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PC-Gastronom jest programem przeznaczonym do branzy gastronomicznej
Aplikacja w wersji standard stanowi samodzielne stanowisko typu POS.
Podczas tworzenia aplikacji jego bazowa funkcjonalnosc¢ zostata
zaczerpnieta ze sprawdzonych juz rozwigzan programu Pc-Pos7.

Dlatego ponizsza instrukcja stanowi dodatek do instrukcji PC-Pos7, ktérg
nalezy traktowac jako instrukcje bazowaq i zawiera opis tylko tych funkcji
ktére dotyczg gastronomii.

Instrukcja obstugi zostata napisana tatwym jezykiem i wyjasnia krok po
kroku, jak pewne operacje majg by¢ wykonane. Jest przeznaczona dla
osoby, ktéra bedzie obstugiwata program.

Znaczkiem & zostaty oznaczone akapity ,Uwagalll” , ktére np.
ostrzegajg przed jakas niefortunng akcjg, ktérg mozna wykonac.

Znaczkiem zostaty oznaczone akapity, ktére wnoszg jakas mniej lub
bardziej odkrywcza informacje do omawianego akapitu.

Wiecej informacji?

Aktualna dokumentacja techniczna dostepna jest dla Autoryzowanych
Partnerow - na naszej stronie http://www.insoft.com.pl w Strefie dla
Partneréw.
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PC-Gastronom

Czym jest PC-Gastronom ?

PC-Gastronom jest prostym, intuicyjnym i funkcjonalnym programem
kasowym dedykowanym dla stanowisk realizujacych sprzedaz w branzy
gastronomicznej. Zostat zbudowany bazujac na aplikacji kasowej PC-Pos7
dzieki czemu dziedziczy catg jego funkcjonalno$¢ zwigzang ze sprzedazq i
obstuga klientow. Takie podejscie pozwolito wykorzysta¢ sprawdzone
rozwigzania i wieloletnie doswiadczenie w procesie tworzenia aplikacji.
Efektem tego byto elastyczne, a jednoczesnie nowatorskie przystosowanie
go do branzy gastronomicznej. Zostat stworzony tak aby w petni realizowat
wymagania niezbedne do pracy w gastronomii.

Aplikacja w wersji standard stanowi samodzielne stanowisko typu
POS do obstugi punktu gastronomicznego, natomiast we wspotpracy z
programem PC-Market 7 i Konsolg Kupca jest kompleksowym
rozwigzaniem do zarzadzania restauracjq i siecig placowek.

Modele prac

PC-Gastronom - oferowany jest w 3 wersjach:

PC-Gastronom Standard - samodzielne stanowisko do obstugi punktu
gastronomicznego.

PC-Gastronom Net - stanowisko przystosowane do pracy w sieci
restauracji.

PC-Gastronom Premium - stanowisko przystosowane do pracy w
lokalnej sieci kas z modutem zarzadzania PosAdmin

Kazde z powyzszych rozwigzan moze pracowac z zapleczem w oparciu o
PC-Market 7 Gastronom lub Konsole Kupca tworzac przez to rozbudowany
system sieciowy. Kazdy z tych systeméw charakteryzuje sie pewnymi
indywidualnymi cechami, ktére zostang przedstawione i oméwione w
dalszej czesci instrukcji.
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Samodzielne stanowisko PC-Gastronom Standard

1. PC-Gastronom Standard - moze pracowac jako samodzielne
stanowisko lub w potgczeniu z programem PC-Market 7 Gastronom.

PC-Gastronom

Samodzielne stanowisko PC-Gastronom
rea]izujqcy sprzedai w prostej gastronomii
np. fast-food

Samodzielne stanowisko PC-Gastronom Standard zalecane jest do
matych punktow jednostanowiskowych np. typu Fast-food. W zakresie
obstugi klienta oraz sprzedazy stanowisko takie w petni bedzie realizowac
wymagania takiego lokalu, gdzie w wielu przypadkach beda one
wystarczajgce. Nalezy jednak mie¢ swiadomosc¢ z ograniczen jakie wynikajg
z uruchomienia takiego stanowiska, bez zaplecza PC-Market 7. PC-
Gastronom jako samodzielne stanowisko sprzedazy nie posiada wielu
funkcji, ktére do wtasciwej pracy mogg okazac sie niezbedne, a dostepne
sq tylko z poziomu zaplecza PC-Market 7. W szczegdlnosci dotyczy to
obstugi magazynu - tj. prowadzenie dostaw, rozliczen z kontrahentami,
analiz oraz raportéw. Mozna powiedzie¢, ze PC-Gastronom Standard w
petni zrealizuje potrzeby takiego punktu w zakresie sprzedazy i obstugi
klienta, natomiast obstuga magazynu oraz wszelkiego rodzaju raporty i
analizy bedq wymagaty wykupienia zaplecza PC-Market 7. Sugeruje to, ze
przeznaczenie takiego stanowiska najlepiej wpasowuje sie w
jednostanowiskowe punkty prowadzone przez wtascicieli. Nalezy jednak
od razu zaznaczy¢, ze samodzielne stanowiska sprzedazy PC-
Gastronom (mate punkty gastronomiczne) idealnie nadajg sie do
potaczenia w sie¢ zarzadzang bezposrednio z centrali (PC-Gastronom Net).
Specyfika dziatania takiego modelu oraz jego zalety zostang przedstawione
w dalszej czesci.



PC-Gastronom z zapleczem magazynowym PC-Market 7
Gastronom

Rysunek przedstawia model pracy PC-Gastronom Standard w potgczeniu z
zapleczem magazynowy PC-Market 7 Gastronom.

PC-Market7
Gastronom

N

PC-Gastronom PC-Gastronom PC-Gastronom

PC-Gastronom przy wspoétpracy z PC-Market 7 umozliwia m.in.:

Szczegé6towe analizy on-line na podstawie danych o sprzedazy:
- raporty o liczbie klientow w kazdej godzinie funkcjonowania

- analiza wartosci zaméwien i rachunkéw

- szczegotowa analiza rachunkdéw w rozbiciu na pozycje

- rejestry sprzedazy

Rozliczanie kasjerow, barmanow i kelnerow:

- z ilosci gotéwki w kazdej z walut,

- z potwierdzen transakcji kartami ptatniczymi, bonéw, czekéw itd.,

- z ilosci stornowanych pozycji i anulowanych paragondw.

Peilna obstuga zaplecza magazynowego restauracji:

- sporzadzanie ponad 40 typéw dokumentéw magazynowych,
- sporzadzanie ponad 80 réznych raportow,

eksport do systemow FK (ponad 70 interfejsow),
elektroniczna wymiana dokumentow (ponad 40 interfejsow),
projektowanie wydrukow dokumentow.
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System lojalnosciowy:

- rozbudowany system regut rabatowych oraz lojalnosciowych

- mozliwos$c¢ definiowania limitow ilosciowych, wartosciowych,
miesiecznych, tygodniowych.

- centralny system zarzadzania regutami dla kas pracujacych w sieci.
- system zarzadzania oparty na interfejsie www

Co zatem powinno decydowac¢ o zakupie modutu zaplecza PC-
Market 7.

1. Do prowadzenia lokalu niezbedna jest petna magazyndéwka
(dostawy towardw, analizy, raporty)

2. Lista menu nie jest stata - czesto zmieniajg sie produkty, sktadniki,
zestawy, promocje - szybka konfiguracja menu oraz zarzadzanie
produktami jest znacznie tatwiejsze z zaplecza i nie wymaga
wstrzymywania pracy na kasie.

3. Posiadamy zaplecze kuchenne (drukarki kuchenne/Ekran Kuchenny)
- takie instalacje z reguty dotyczg wiekszych lokali, gdzie zaplecze
w postaci PC-Market 7 znacznie utatwi zarzgdzanie produktami
gastronomicznymi - receptury, zestawy, atrybuty.

4. W lokalu istnieje hierarchia personelu - kierownik nadzoruje prace
kelneréw i barmandéw z zaplecza - jednoczesnie prowadzi nadzér
nad pracg restauracji od strony logistycznej.

Odpowiedz twierdzaca na przynajmniej jedno z powyzszych punktéw
powinna sktoni¢ do rozwazenia decyzji o instalacji zaplecza PC-Market 7
Gastronom. Nalezy mie¢ swiadomos¢, ze jest to tylko przyktadowa lista a
ostateczna decyzja bedzie zawsze indywidualna i $cisle uzaleznione od
konkretnego wdrozenia.

Wydaje sie wiec, ze instalacja PC-Market 7 Gastronom zalecana jest
w wiekszosci lokaléw gastronomicznych. Nawet jesli istnieje mozliwosc
pracy bez zaplecza - jego zastosowanie znacznie utatwia prace, a w
przypadku awarii systemu stanowi dodatkowe zabezpieczenie danych oraz
umozliwia szybkg reaktywacje stanowiska.

PC-Gastronom Premium

PC-Gastronom Premium - to specyficzny model pracy kas w lokalu
gastronomicznym. Wszystkie stanowiska potgczone sg do jednego serwera
gdzie gromadzone sg informacje zwigzane z pracg tych kas i kasjerow.
Praca w tym trybie umozliwia ciggty i bezposredni nadzoér nad pracg
kasjeréw oraz wykonywanie szczegdtowych analiz kasjerskich. Dodatkowo
umozliwia zlecanie zadan do kas i kasjeréw.
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Rysunek przedstawia schemat pracy w trybie PC-Gastronom Premium.

PC-Market 7
Gastronom

PC-Gastronom
Premium

PC-Gastronom
Premium

.
_F

PC-Gastronom
Premium

PC-Gastronom
Premium

PC-Gastronom
Premium

Wiecej informacji na temat pracy w systemie kas znajduje sie w
szczegotowe]j instrukcji poswieconej systemowi PC-Pos Premium, ktéra
dostepna jest na naszej stronie internetowej www.insoft.com.pl

Wszystkie powyzsze modele mozna wyposazy¢ w centrale tworzac przy
tym sie¢ punktow gastronomicznych. Istnieje mozliwo$¢ stworzenie dwadch
réoznych modeli pracy sieci. Jeden z nich bedzie oparty na centrali Konsola
Kupca, drugi natomiast na centrali PC-Market 7.

Praca w sieci lokali gastronomicznych

Decydujac sie na uruchomienie sieci lokali gastronomicznych mamy do
wyboru dwa modele.
1) Siec oparta na Centrali PC-Market 7
- lokale wyposazone w stanowiska PC-Gastronom Net
2) Sie¢ oparta na Centrali Konsola Kupca
- lokale wyposazone w zestaw PC-Gastronom standard + PC-Market
7 Gastronom


http://www.insoft.com.pl/
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Sie¢ oparta na centrali PC-Market 7

Ponizszy obrazek przedstawia pierwszy z wspomnianych modeli
pracy

Centrala

PC-Market7
Gastronom Net

Lokal 1

gastronomiczny

Lokal 4

gastronomiczny

PC-Gastronom Net

Lokal 2 Lokal

gastronomiczny gastronomiczny

PC-Gastronom Net PC-Gastronom Net PC-Gastronom Net  PC-Gastronom Net

W przypadku tego modelu w punktach instalowany jest tylko PC-
Gastronom Net, w centrali natomiast PC-Market 7. PC-Gastronom Net
zostat stworzony do pracy w sieci tak, aby w punktach docelowych spetniat
swoje zadania jako samodzielne stanowisko - umozliwia zatem
prowadzenie prostej magazyndéwki. Posiada podstawowe dokumenty
niezbedne do obstugi magazynu, a jednoczesnie zawiera catg
funkcjonalnos$¢ PC-Gastronom Standard. Zatozeniem tego modelu jest taki
typ pracy sieci, gdzie autonomia punktow ograniczona jest do minimum.
Centrala prowadzi Sciste zarzadzanie placowkami oraz przeprowadza
szczegotowe analizy i raporty. Centrala w duzym zakresie troszczy sie o
wiasciwe zaopatrywanie punktow oraz umowy i kontrakty z dostawcami.
Wszelkiego rodzaju zlecenia oraz dostawy sg nadzorowane z centrali.
Jednoczesnie konfiguracja umozliwia wytworzenie modelu posredniego,
gdzie placowki czesciowo bedg mogty decydowac o dostawach i
zamowieniach u dostawcow. PC-Gastronom Net zostat wyposazony w taki
zakres funkcji, ktore umozliwiajg realizacje powyzszych zatozen. Model ten
dedykowany jest dla placéwek w sieciach wtasnych.



Sie¢ oparta na centrali Konsola Kupca

Drugi model dziata w oparciu o centrale Konsola Kupca

Centrala

Konsola Kupca

PC-Market 7 3

PC-Market 7 1 Gastronom

Gastronom

PN

PC-Market 7 2 Stanowiska PC-Gastronom Standard
Stanowiska PC-Gastronom Standard Gastronom

Stanowiska PC-Gastronom Standard

W tym wypadku punkty gastronomiczne oparte sq na zestawie PC-
Gastronom Standard + PC-Market 7 Gastronom i charakteryzujq sie duzg
niezaleznoscig. Moga same podejmowac kluczowe decyzje oraz wdrazad
modele pracy umozliwiajagce optymalny rozwdj placéwki. Poniewaz
posiadajg wiekszg niezaleznosc i elastyczno$¢ mozna powiedzie¢, ze kazdy
punkt w sieci moze rzadzi¢ sie swoimi prawami - co jest niemozliwe do
uzyskania przypadku sieci opartej na PC-Gastronom Net. Poprzez wtasciwg
konfiguracje istnieje mozliwos$¢ stworzenia takiego modelu ktéry pod
wzgledem autonomii bedzie zblizony do modelu pierwszego - jednak nigdy
nie uzyska on tych samych cech, a do optymalnej i wydajnej pracy zawsze
bedzie wymagat wiekszego zaangazowania personelu w punkcie obstugi
klienta. Model ten dedykowany jest dla sieci punktow wtasnych i
franczyzowych.

Wiecej informacji na temat pracy w sieciach sklepéow znajdg Panstwo na
naszej stronie internetowej www.insoft.com.pl
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Opis ogélny programu

Pierwsze uruchomienie

Po zalogowaniu na kasjera pojawi sie interfejs uzytkownika réznigcy sie od
znanego juz standardowego okna paragonu PC-Pos7:

& Rachunki

Anna Nowak pEEpi]
Zakladka zamrozen rachunkéw

NIP: DEMO, Stovisko 1 PCGASTRONOM 7.250.34

EEEENEN

AN
ST &
Ay Howy paragon
Panel z zamrozeniami rachunkéw o
rachunk

Panel Klawiszy funkcyjaych

==
@ -~ —
b Klawisze szybkiego dostgpu kelnera A
Wyjécie z programu | Zmiana operatora Wplata \ [ @
& == ? Blokada sesji
= =2
Wydruk zwrotu do J
Wydruk faktury araon Przegladarka WWW \\,(
— Roziiczenie zmiany
wyplata Raport dobowy Raport okresowy
n n) =
~ N Raporty z bazy
RCP poczatek RCP koniec lonuch

Stan kasy

Standardowa konfiguracja PC-Gastronom uruchamia okno kasjera w
domysinej zaktadce rachunkéw, na ktérej mozemy wyroéznic:

- po lewej stronie pasek z zaktadkami do panelu rachunkéw oraz klawiszy
funkcyjnych

- po prawej stronie lista przyciskow szybkiego dostepu operatora
(kasjera/kelnera/barmana)

- gorny pasek z zaktadkami rachunkéw.
Domyslnie uruchomiana jest 1 zaktadka z zamrozeniami rachunkéw.

Lista klawiszy szybkiego dostepu oraz klawiszy funkcyjnych jest
definiowana i udostepniana w zaleznosci od uprawnien danego operatora.
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Chcac rozpoczaé nowy rachunek nalezy wcisngé przycisk ,Nowy paragon
- domysinie umiejscowiony na klawiszach szybkiego dostepu po prawej
stronie”

L a

Nowy paragon

Po kliknieciu w przycisk, na gérnym pasku zaktadek, zostanie utworzona
zaktadka z nowym rachunkiem.

5 Rachunki Wartos¢: 0.00
= " {B

Anna Nowak

NIP: DEMO, Stanowisko 1

Przetwarzanie: Zakladka z panelami klawiszy

Ilos¢ zaktadek z otwartymi rachunkami bedzie adekwatna do ilosci
otwartych i aktywnych rachunkéw:

5 Rachunki Wartosc: 0.85 Wartosc: 7.68 Wartos¢: 8.53
= n IB 4 IB 4 15

Anna Nowak 3L

NIP: DEMQ, Stanowisko 1 PC-GASTRONOM 7.2.50.34

Pomiedzy rachunkami przetaczamy sie klikajac w wybrang zaktadke
rachunku.




Tworzenie zamoéwienia — praca na rachunku
Ponizsze okno przedstawia standardowgq i przyktadowa konfiguracje okna

rachunku - podczas jego edycji.

Tlosé
E Menu na tydzien Napoje
'Waga'
= Dania Migsne Dodatki
U
j Dania Rybne Wykaz
Anulj Towarow
B2 Wegetarianskie
Promogja
5 Lody
@ Zestawy Desery
Poziom cen
S| Zestaw Dnia
Zapis:
=
| S8 o~k
0.00
B e &
Klient Kuchnia Komentarz | Zamrozenie

W standardowej konfiguracji ekran podzielony jest na dwie potéwki . Po
jednej stronie ( w tym przyktadzie po lewej) mamy paragon wraz z
klawiszami najczesciej uzywanych funkcji - po drugiej stronie sg zakfadki
umozliwiajgce dostep do wybranych funkcji programu. W PC-Gastronom
jako domysina zaktadka ustawiona zostata zaktadka z panelami klawiszy,
umozliwiajgca intuicyjne i wielopoziomowe przemieszczanie sie pomiedzy
grupami i zestawami towardéw oraz btyskawiczng sprzedaz wybranych
produktéow. Sposéb konfiguracji oraz mozliwosci paneli szybkiej sprzedazy
zostat przedstawiony w rozdziale dotyczacym paneli.

Aby wprowadzi¢ towar na rachunek — mozemy skorzystaé z:
- listy towarow z kategoriami,

- klawiszy szybkiej sprzedazy,

- paneli szybkiej sprzedazy ,

- uzy¢ czytnika kodow kreskowych

- lub wprowadzi¢ kod recznie.
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Gotowy rachunek - mozemy zamkna¢ konczac paragon klawiszem ,,Zapisz”
lub wykona¢ zamrozenie co spowoduje odtozenie rachunku na panel z
zamrozeniami.

| Tousr |_tiost | Weriokt | _msbst | |
t 1 Pomidorowa + Schabowy 1 14.99 —

2 Pieczarkowa + Gulasz 1 14.99 .I

3 Brokutowa + Pieczen z Indyk. 1 14.99

4 Rosét + Kurczak 1 14.99

5Pepsi 0.25L 1 0.85

6 Hot-Dog FVZ 1 3.84

7 Hamburger FVZ 1 3.84

ATR

Klient Rachunek ||Rozbij rach.| Atrybuty Kuchnia Komentarz | Zamrozenie

Zamrazanie rachunkow

Zamrozenia sg to otwarte rachunki klientow odtozone na specjalnie
przygotowanej zaktadce. Mozna je poréwnac¢ do tymczasowego konta
klienta w naszym systemie kasowym, na ktérym rejestrowane sg wszystkie
operacje zwigzane z zamowieniem dla tego klienta. Rachunki takie mogg
by¢ otwierane i modyfikowane wiele razy - do momentu ostatecznej
transakcji (ptatnosci) . Zamrozenie wykonujemy korzystajac z przycisku
~Zamrozenie” znajdujgcego sie na paragonie. Zamrozenie mozemy
wykonac tylko na rachunku na ktérym znajdujg sie juz jakies pozycje.
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Podczas zamrazania, program poprosi o podanie numeru stolika oraz
komentarza, ktéry w tym wypadku jest opcjonalny.

Numer stolika: |5

Opis: Pani w kapeluszu

Po zatwierdzeniu okna rachunek zostanie zamrozony i odtozony na
zaktadke z zamrozonymi rachunkami.

=< Rachunki

5
68.49

Pani w kapeluszu

Uwaga: W zaleznosci od ustawien program moze automatycznie
wylogowac kasjera i zablokowac ekran po akcji:

- zamrozenia rachunku

- zapisu rachunku

- anulowania rachunku.

Parametr sterujgcy tym ustawieniem omoéwiony jest w dalszej czesci
instrukcji dotyczacej parametréw gastronomicznych.
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Wraz z kolejnymi zamrozeniami na zaktadce bedg pojawiac sie kolejne

otwarte rachunki.

5+ Rachunki
Anna Nowa
NIP: DD0-DD0-DO0-DD, Stanowisk
o
=2 3 8 4
2 K 68.49 44.97 44.97
\: Pani w kapeluszu Pan w garniturze Rezerwacja
L)
9103 2102 1
13:50 13:47
89.94
8.53 _74'_95 . Zamoéwienie pilne
P. Tadeusz Pani z dzieckiem

Co przedstawia klawisz zamrozonego rachunku

numer stolika

numer ZlECEDjﬂ l!'l.lC}.'lEDIlEgD

rtos¢ rachunk
czas Wysla.nja \9 103 wartos¢ rachunku
zlecents na kuchn_ig; 8.53 o~ komentarz do rachunku

P. Tadeusz .~

Rachunki ktére nie zostaty wystane na kuchnie, beda pozbawione w opisie
numeru zlecenia oraz czasu wystania do kuchni.
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Interfejs uzytkownika w PC-Gastronom

Ze wzgledu na interfejs uzytkownika mozemy wyrozni¢ 3 tryby pracy PC-
Gastronom:

1) Jako typowe stanowisko sprzedazy - bez zaktadki z
zamrozeniami
- w takim trybie okno sprzedazy bedzie identyczne jak typowe okno
PC-Pos7, jednak dodatkowo mamy do dyspozycji wszystkie funkcje
niezbedne do obstugi gastronomii.

2) Praca z zakladka zamrozen i domysinym rachunkiem - w tym
trybie oprécz zaktadki z zamrozeniami rachunkdé4w mamy caty czas
otwartg zaktadke z paragonem na ktérym prowadzimy sprzedaz. Po
zamrozeniu rachunku - zaktadka z domys$inym paragonem nie znika
umozliwiajac dalsza sprzedaz.

3) Praca z zakladka zamrozen bez domysinego rachunku - w
tym trybie otwartg mamy tylko jedng zaktadke z rachunkami.
Kazdy nowy rachunek otwiera swojg zaktadke i zamyka sie po
zapisaniu, anulowaniu lub zamrozeniu rachunku. Jest to typowe
ustawienie dla gastronomi i takim trybem postugujemy sie w tej
instrukciji.

Parametr sterujacy opisanymi trybami:

ICzy pokazywac panel z zamroZzonymi rachunkami Tak bez domysinego rachunku| »
Hie

Tak z domysinym rachunkiem
Tak bez domysinego rachunku

Parametry gastronomiczne

Wszystkie parametry dotyczace stricte funkcjonalnosci gastronomicznej
zostaty pogrupowane i umieszczone w jednej sekcji. Aby je wyswietli¢
nalezy zalogowac sie na uzytkownika serwisowego (domyslInie login: 999
hasto: 999) - wybra¢ menu konfiguracja i odszuka¢ sekcje ,, Parametry
gastronomiczne” znajdujaca sie w dolnej czesci listy konfiguracyjnej.




-22 -

Parametry gastronomiczne:

Parametry zwiazane z zestawem Otwarz edytor
IPlzycisk"FaKtura gastronomiczna® na fakturze Tak
IPlzypisanie towardw typu "Ustuga gastonomiczna” Otwdrz edytor
ICzy' pokazywac panel zzamrozonymi rachunkami Tak bez domysinego rachunku
ICzy'wczy'tywaétakie zamrozone rachunki innych kasjerdw MNie
ICzy’ pytac o numer stolika przed otwarciem paragonu Mie
ILista przyciskdw na panelu z zamrozonymi rachunkami Mowy paragon|Przypisanie rachun...
IKIient potgczenia z kuchnig :
IF‘arametry pracy Otwdrz edytor
IEdycja parametréw potaczenia Otwdrz edytor

Uwaga: Pozostata czesc¢ funkcji gastronomicznych nie zawarta w
powyzszej liscie dostepna jest poprzez dodanie klawiszy w programie
wywotujacych poszczegdlne akcje — kazda z nich omdwiona jest w dalszej
czesci instrukcji.

Przy tej okazji warto zwrdci¢ uwage na mozliwos¢ wyswietlania badz
ukrywania wybranych klawiszy w zaleznosci od uprawnien danego
operatora.

W tym celu nalezy skorzystac z ustawien profili operatora znajdujacych sie
w ustawieniach serwisowych w menu: Wykazy ->Wykaz profili operatoréw:
Edytujac dowolny profil: np. Kasjer wyswietli nam sie lista uprawnien wraz
z parametrem sterujgcym mozliwoscig urywania klawiszy:

Rola: Kasjer
Parametry:
MNazwa Wartose
Czy ukrywac przyciski niedostepnych akcji Tak -
MNazwa Wartose
Uprawnienia |~ |
Sprzedai dostepne -
Stornowanie ostatniej wprowadzonej pozycji niedostepne
Stornowanie dowaolnej pozycji na paragonie dostepne
Anulowanie paragonu dostepne po autoryzacii
Udzielenie z gdry zdefiniowanego rabatu na caty paragon dostepne =
Udzielenie dowolnego rabatu na caty paragon dostepne
Udzielenie z gary zdefiniowanego rabatu na towar dostepne
Udzielenie dowolnego rabatu na towar dostepne

Jesli parametr "Czy ukrywac przyciski niedostepnych akcji ,, bedzie
ustawiony na tak - spowoduje to ukrywanie wszystkich klawiszy
niedostepnych akcji danego operatora.

Uwaga: Nalezy mie¢ swiadomos¢, ze parametr nie jest uprawnieniem tylko
parametrem sterujgcym uprawnieniami - dlatego jest niezalezny od profili i
jest on globalny dla wszystkich profili.



Przepisywanie rachunkéw innym operatorom
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W celu przekazania swoich rachunkéw innym operatorom nalezy dodac¢
przycisk wywotujacy ta funkcje. Istnieje mozliwo$¢ dodania go na
paragonie — jednak wtenczas jego dziatanie bedzie ograniczato sie do

przepisania biezacego rachunku z otwartego paragonu. Jesli pracujemy na

rachunkach zamrozonych najlepsze miejsce na ten przycisk to klawisze
szybkiego dostepu na zaktadce rachunkéw. Mozliwos¢ dodawania

przyciskdw na tym pasku uzyskujemy poprzez parametr: ,Lista przyciskdow
na panelu z zamrozonymi rachunkami” Wchodzac w edytor tego parametru

pojawi nam sie lista mozliwych przyciskéw do dodania:

y Konfiguracja przyciskow: Zakladka z przyciskami funkcyjnymi

Dostepne przyciski

MNowy paragon

 Zamknij program

Zabloku] sesje

Zmien operatora

Nazwa wySwietlana

: Mazwa typu
Mowy paragon

Mowy paragon

Przypisanie rachunkdw do inn...

Przypisanie rachunkiw

Wpiata

Wyptata

Zamknij zmiang

'Wykonaj raport dobowy

Wykonaj raport okresowy

Otwérz szuflade

RCP poczatek

RCP koniec

Przypisanie rachunkdw do innego kasjera

\Wydruk faktury do paragonu

Faktura

Zablokuj sesje

Blokada sesji

Zamknij zmiane

Rozliczenie zmiany

Po przelogowaniu przycisk pojawi nam sie na zakfadce rachunkdw:

- & Rachunki

Anna Nowak pkH]

, Stanowisko 1

PC-GASTRONOM 7.2.50.34

NIP: ODD-DOD-D0-00,

5 8 4 =
68.49 44.97 44.97 _"%
Pani w kapeluszu Pan w garniturze Rezerwacja Nowy paragon
9103 2102 1 =2
13:50 13:47 89.94 an
B3 .74'_95_ Zamowienie pilne Przypisanie
P. Tadeusz Pani z dzieckiem rachunkéw
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Uzycie tego przycisku spowoduje wyswietlenie okna umozliwiajgcego wybor
wiasnych rachunkoéw i okreslenie operatora ktéremu nalezy je przepisac.

isz rachunki do ing

5 8 4
68.49 44.97 48.81
Pani w kapeluszu Pan w garniturze Rezerwacja
Anna liows
2102 1 9103
13:47 13:50
74.95 ,3?9:' = 8.53
a P Zamdéwienie pilne
Pani z dzieckiem P. Tadeusz
Anna Nowak]

2 O
(]

Wskaz kasjera | |Zaznacz wszystkie | | 0dznacz wszystkie

% Anuluj

Okno pozwala na przepisywanie i wielokrotne zmiany podczas edycji.
Wybrane rachunki mozemy przepisywac¢ danym operatorom a pozniej
wycofywac zmiany i ponownie wskazywac innego operatora. Zmiany nie
zostang wprowadzone do momentu ostatecznego zatwierdzenia okna.

O wprowadzonych zmianach informujg nas opisy operatoréw i kolory na
wskazanych rachunkach.

8 4
68.49 44.97 48.81

Pani w kapeluszu Pan w garniturze Rezerwacja
Ao Kowaisk

2102 1 9103

13:47 13:50
74.95 T 8.53

Pani z dzieckiem ol neg P. Tadeusz
Adam Kowalsk
Anna Nowalg Anna Nowakj

2| |G
|75 A || I |

Wskaz kasjera ||Zaznacz wszystkie | | Odznacz wszystkie

Q? Zapisz % Anuluj
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Po wybraniu rachunkéow nalezy wskaza¢ operatora ktéremu chcemy
przepisa¢ wybrane rachunki:

=S =D [ == 1
Anna Nowak Adam Kowalski Marcin Witkowski

W Wybierz % Anuluj

Po ostatecznym zatwierdzeniu rachunki zostang przepisane innym
operatorom i znikng z panelu zamrozen operatora.

Uwaga: Istnieje mozliwos¢ wezytywania rachunkéw innych kasjeréw -
jednak bedg to rachunki w obrebie jednej kasy. Aby mozliwe byto
wczytywanie rachunkéw takze z innych kas, instalacje nalezy uruchomic¢ w
sieciowym systemie kas — wersja Premium

Dzielenie rachunkow

Podziat rachunku wywotywany jest z okna otwartego rachunku (paragonu).
W tym celu na klawiszach akcji paragonu musi znalez¢ sie odpowiedni
przycisk ,,Rozbij rachunek”

Rozbij rach.

Wywotujac akcje na otwartym rachunku, otworzy nam sie okno
umozliwiajgce przenoszenie wybranych pozycji na nowych rachunek.
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Okno przedstawia edytor w trakcie dzielenia rachunku

Rozbijanie rachunku

Lp Tova Tios | m | Warlos | Rabat Lp Toviar 1] Wartosé [RabatJo

1 [Krupnik + Bitki w... 1[szt| 14.990.... g 1 Rosét + Kurczak 114.99) .../~
2 Pieczarkowa + G...| 1|szt| 14.990.... . 2 |Krupnik + Bitki wieprz. 114.99 .....

3 |Brokutowa + Pie... 1)szt| 14.990.... a 3 |Rosol + Kurczak 114.99 ...

4 Krupnik + Bitki w...| 1|szt| 14.990....

5 Pieczarkowa + G...| 1|szt 14.990....

10 Krunnik + Bitki w. 1lszt| 14990 [~ I~
Biezacy rachunek 149.90 Nowy rachunek 44.97

W zapisz x Anuluj

Po lewej stronie znajduje sie pozycje biezgcego rachunku - po prawej sg to
pozycje juz przeniesione, ktore utworzg nowy rachunek. Przed ostatecznym
zatwierdzeniem okna mozemy okresli¢ sposéb utworzenia nowego
rachunku - w tym celu nalezy klikna¢ w klawisz konfiguracji (skrzyzowane
klucze)

Zamroz nowy rachunek

Skopiuj nr stolika

Skopiuj komentarz

% Anuluj

Okno konfiguracji umozliwia nam operowanie trzeba wtasnosciami. Jesli
zdecydujemy sie na zamrozenie nowego rachunku — automatycznie mamy
mozliwos¢ skopiowania komentarza oraz przepisania numeru stolika. Jesli
natomiast nie bedziemy zamraza¢ nowego rachunku, program
automatycznie otworzy kolejng zaktadke z nowo utworzonym rachunkiem.
W zaleznosci od wyboru parametréw program utworzy nowg zaktadke z
rachunkiem, lub powrdci na zaktadke z zamrozeniami gdzie pojawi sie
nowo utworzony rachunek.
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Rachunek wstepny dla klienta

Przed ostatecznym rozliczeniem rachunku przez klienta - istnieje
mozliwos$¢ wydrukowania tzw. rachunku wstepnego. Funkcja umozliwia
wielokrotny wydruk aktualnego stanu rachunku - jest to wierna kopia
rachunku jaki zostanie wydrukowany przy ostatecznej transakcji. Klient
moze podjac decyzje o zakonczeniu rachunku dopiero po przekroczeniu
okreslonej kwoty.

Aby mdc wydrukowac rachunek wstepny nalezy okresli¢ drukarke na
ktorej rachunek taki bedzie drukowany. W tym celu z poziomu
uzytkownika serwisowego nalezy otworzy¢ okno lokalnych parametréw
programu i wybrac¢ zaktadke Drukarki dokumentow. Na tej zaktadce
znajduje sie pozycja "Drukarka rachunkdéw wstepnych (niefiskalnych) ,,

Drukarka rachunkow wstepnych (niefiskalnych) Drukarka 1 (Microsoft XP'S Document Writer) | -
Drukarka 1 (Microsoft XP 5 Document Writer)

Drukarka 2 (nie skonfigurowana)

Drukarka tekstowa

Do wyboru mamy drukarki systemowe lub drukarke tekstowg. Zaréwno w
przypadku drukarki systemowej jak i drukarki tekstowej moze one
jednoczesnie petni¢ funkcje drukarki zamodwien kuchennych.

Po okresleniu drukarki wystarczy dodac¢ przycisk akcji paragonu ,,Rachunek
wstepny” ktéry wywota funkcje wydruk rachunku.

i

Rachunek
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Przyktad rachunku wstepnego - paragonu niefiskalnego dla klienta

KLON
Sklep Spozywczo Monopolowy
Stokrotki 7
31-701 Krakdw
MNIP: 171-140-47-93

PARAGON

Data wystawienia: 2012-02-02 12:14:57
Mumer paragonu: 20
MNumer kasy: 1
Kasjer: Ania Ankowska

Budyn smietankowy 60g. z cuk Win 7%

1% 0.57 0.57

SP. OP. 7% 0.57 0.04
suma PTU: 0.04

DO ZAPLATY: 0.57
Gotdwka: 0.57

MNIP: 000-000-00

Atrybuty gastronomiczne produktéw

Czym sa atrybuty gastronomiczne?

Mowigc najprosciej, atrybuty to pewne cechy opisujace dany produkt.
Przyktadowo w przypadku gastronomii atrybutami mogq by¢ takie cechy
jak: ostre, tagodne, z lodem, bez lodu, bez ttuszczu, na ciepto, na zimno
itp. Mozna powiedzie¢, ze jest to z gory zdefiniowana lista cech dla danego
produktu lub grupy produktéw, przy czym dla kazdego z nich lista moze
by¢ inna. Atrybuty uzywane sg w celu poinformowania kucharza w jaki
sposob nalezy wykonacé poszczegdlne dania z zamowienia. O ile komentarz
do zamowienia dotyczy catego zamodwienia i moze by¢ dowolny, o tyle
atrybuty sg przypisane poszczegdlnym pozycjom z osobna i stanowig $cisle
okreslong liste. W zaleznosci od preferencji atrybuty moga by¢ wymagane
lub opcjonalne.
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Jak uzywac¢ atrybutow ?

Chcac skorzystac z atrybutéw nalezy dla wybranego produktu zdefiniowad
liste mozliwych atrybutéw. Mozemy zrobic to z poziomu edycji kartoteki -
zaréwno w PC-Market 7 Gastronom jak i bezposrednio w PC-Gastronom.

PC-Gastronom w kartotece produktu posiada zaktadke ,Atrybuty
Gastronomiczne”

r Kody rKategorie |/ Opis rAtr}rhuty gastronomiczne |
Osira

Pétostra

Z cebulka

Ze szc:zypiorkiem|

W Zapisz % Anuluj

Liste atrybutéw okreslamy wprowadzajac kolejne pozycje — przy czym
kazda linia bedzie stanowita oddzielny atrybut.

W Przypadku PC-Market 7 Gastronom liste atrybutéw dodajemy z poziomu
kartoteki produktu na zaktadce Gastronomia (Ctrl +F9)

Mazwa: s1s ‘Elabka Piaskowa

Skrdt (nazwa na kasach): ‘Elabka piasko

o Kod: 961 Status: ’W
Sww:  [2422 Asortyment:|PIECZYWO CIASTA ]
PRWIU: Kategoria: |<me wybrana= ﬂﬂ
<nie wybrano 2djetiz>  Jednostka miary: mﬂ Stawka VAT: 7% -

e+ Ctr+F11 | cu- Cena ewidencyjna: 6,54 netto

F6 Opis dod.l F7 Stanw mag.] F8 Kody dod.] F9 Dostawcy| 74 AL
Atrybuty: Mr drukarki kuchennej- |1

Z lukrem =
Z cukrem pudrem
Z budyniem

Z serem

* Gastronomia

7] b

2 OK  Esc Anuluj Ctrl=F3, F3 Etykieta Ctrl+K Kontrakty | Ctrl+Q Obrdt | Ctrl+P Przychdd | Ctrl+R Ro)

Dodanie jakiegokolwiek atrybutu w kartotece towaru spowoduje, ze przed
wprowadzeniem produktu na rachunek i wystaniem go do kuchni wyswietli
sie okno wyboru tych atrybutow .



Okno przedstawiajgce wybdr atrybutow:
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== |/e szczypiorkiem

Q? Zapisz

Wybor atrybutdéw nie jest obowigzkowe — mozna zaznaczy¢ wszystkie albo
nie zaznaczy¢ zadnego. W efekcie na Ekranie lub wydruku kuchennym
pojawi sie zlecenie z atrybutami okreslajacymi dang pozycje.

Atrybuty produktu wprowadzonego na rachunek mozemy w kazdej chwili
zmieni¢ korzystajac z przycisku ,Edycja atrybutéw”

s
b
Klient

Rachunek

Rozbij rach.

ATR

Atrybuty

Kuchnia

Komentarz

&

ZamroZenie

Po zaznaczeniu pozycji na rachunku i wybraniu klawisza wyswietli sie okno

z listg atrybutéw —przy czym lista ta bedzie przedstawiata wybrane juz
wczesniej atrybuty. Po zmodyfikowaniu listy mozna rachunek ponownie
wysta¢ do kuchni.
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Zestawy gastronomiczne

Czym sg zestawy gastronomiczne ?

Zestawy gastronomiczne to gotowe zestawy dan, w ktorych poszczegdlne
produkty - w zaleznosci od preferencji klienta - mogg by¢ zastepowane
innymi. Dla przyktadu zestaw moze sktadac sie z czterech skfadnikow:

ZESTAW OBIADOWY:

(Sktadnik 1) Zupa: (Sktadnik 3)Satatka:
- Pomidorowa - buraczki
-Pieczarkowa - marchewka
- Ogérkowa - seler

(Sktadnik 2)Mieso: (Sktadnik 4) Dodatek:
- schabowy - ziemniaki
- mielony - frytki
- pieczen - ryz

Sktadniki to zupa, mieso, satatka i dodatek. Kazdy z nich (w tym
przyktadzie) ma zdefiniowane 3 produkty, ktére podczas tworzenia zestawu
mogq zosta¢ zmieniane w ramach danego sktadnika. Po wybraniu
wszystkich wymaganych produktéw mozna zakonczy¢ komponowanie
zestawu co spowoduje automatyczne wprowadzenie zestawu na paragon z
wybranymi produktami. W trakcie sprzedazy, po wybraniu produktu typu

zestaw — wyswietli sie okno umozliwiajace skomponowanie zestawu wg
okreslonego wzorca.
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Komponowanie zestawu podczas sprzedazy

Ponizszy obrazek przedstawia okno podczas tworzenia przyktadowego
zestawu:

Kenfigurator zestaw:
Paleta zestawu Komponowany zestaw

Migso =
Karczek Pleczony po Cygarisku ‘ sz ‘
Pieczeri z Indyka
Zfoty Kurczak

Satatka
Safatka Letnia 230g.
Salatka Obladowa z Pom. 200g.
Safatka Mexykariska 230g.

3 Skiadnik
Frytki MC Cain 250g.
RyZ gotowary 250 g
Mieszanka 2/skiadnikowsa

Zupa
Barszcz Czernwory
Zupa Ogonowsa
Zurek slaski = =

3¢

Po lewej stronie jest tzw. paleta zestawu przedstawiajgca liste wszystkich
produktéw dostepnych dla tworzonego zestawu. Okno po prawej stronie
przedstawia pozycje, ktore zostaty juz wybrane w trakcie komponowania
zestawu. Klikniecie w produkt danego sktadnika powoduje przesuniecie go
na prawg strone. Chcac przesunac¢ okreslong ilos¢ danego produktu,
najpierw nalezy wprowadzi¢ ilo$¢ klikajac w przycisk ,Szt.” a nastepnie
wprowadzi¢ wymagang wartosc i wskazaé na produkt.

Kolejne okno przedstawia przyktadowy zestaw:

Paleta zestawu Komponowany zestaw
— Zioty Kurczak 1f-=|

Karezek Pieczony po Cygarisku @ Satatka Letnia 230g. 1
Pieczeri z Indyka RyZ gotowany 250 g 1
oty Kurczak Barszcz Czerwony 1

= |Satatka

== |3 Skladnik

= (Zupa

y Zapisz X Anuluj

Wraz z przenoszonymi pozycjami zmienia sie tto produktéw sugerujac ktére
z pozycji zostaty juz wybrane, a ktore nalezy jeszcze wybrac aby
skompletowac zestaw. Nie jest mozliwe zatwierdzenie zestawu jesli nie
wybierzemy wszystkich wymaganych produktéw.
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Po zatwierdzeniu okna - stworzony zestaw pojawi sie na paragonie:

Lp | Towar | Doé¢ | Warloif | Rab :
1Zestaw Wegetarianski 1 —
2  Salatka Obiadowa z Pom. 200g. 1 4.00
3  Oscypek z zurawing 1 7.00
4  Ryz gotowany 250 g 1 2.00
5  Zupa Pieczarkowa 1 3.99

4 [ [ D[ |

Tworzenie wzorca zestawu

Aby moc korzystac z zestawow wczesniej nalezy stworzy¢ szablon/wzorzec
zestawu. Tworzymy go poprzez dodanie towaru typu zestaw i okreslenie
dla niego sktadnikéw i produktéw. Z poziomu PC Market 7 tworzymy nowq
kartoteke towaru o typie ,zestaw” i wchodzimy w edycje sktadnikow dla
tego zestawu poprzez klawisz znajdujacy sie na zaktadce gastronomia.

Nazwa: ﬂ|Zestaw Big

Skrét (nazwa na kasach): |

e Kod:  |432432 Status: r towar - zestaw ¥ I
(i Sww: Asortyment: | Zestawy| J
PKWIU: Kategoria: ‘<nie wybrana> jﬂ
<niz wybrano 2dfeciz>  Jednostka miary: | szt hd ﬂ Stawka VAT: 23 % -
M CKU: J Cena ewidencyjna: 0,00 netto
F6 Opis dod. | F7 Stanwmag. | F8 Kody dod. | F9 Dostawcy "4° Gastronomia | o>
Atrybuty: Nr drukarki kuchennej:

i | ..« WZOIZec zestawu | |

4 3

F2 OK Esc Anuluj| Ctrl+F3, F3 Etykieta | Ctrl+K Kontrakty | Ctrl+O Obrét | Ctrl+P Przychdd Ctrl+R Raol

Dalsza czes¢ opisuje sposéb tworzenia wzorca zestawu w programie PC-
Gastronom.
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W PC-Gastronom z poziomu listy wykazu towaréw mamy do dyspozycji
przycisk ,Dodaj Zestaw”

MNazwa =||}, Dodai
AL grape 1.5L ‘ =]
Alpejka snistka
Ambasador ‘ 4} Dodaj zestaw
EBzbecrka Kokosowsa

[ »

Babecrka Wioska _
Babeczka Wioska luz / Edytuj
Babecrki Adamek

Babeczki Firmowe ‘ T

Bzbecrki Krakowskis
Babka Droddicwa
EBzbka Krakowska

Po wybraniu tego przycisku otworzy sie okno podobne do okna definicji
produktu.

Nazwa: |Zestaw Obiadowy |
Cena: 0.00
Jedn. miary: |m |V|
Asortyment: |ZEST&WY | hd |
Kod: [12345] |
Stawka VAT: 23 [~

|=E,'=- Dodaj sktadnik | | /" Edytuj sktadnik ‘ ‘= Usuri skdadnik

Wykaz W WWykaz produktow:
Lp | Nazwa | L | Nazwa [

- -

- -

Zapisz % Anuluj

Nalezy odpowiednio wypetni¢ kolejne pola. Cena jest nieaktywna, gdyz
wynika z poszczegolnych cen skitadnikéw. Klikajac w przycisk dodaj
skfadnik otworzy sie okno gdzie mozemy zdefiniowac¢ sktadnik i okresli¢
jakie produkty majg by¢ dostepne w ramach tego sktadnika.



Nazwa: |Zupa |

Tosé: | 1.00]
Cena: | }'.99|
Wykaz produktow:

Lp Mazwa

1 Zupa Ogonowa -

2 Zupa Pieczarkowa

3 |Zurek Slaski

‘:EP Dodaj produkt | ‘= Usuri produkt ‘

W Zapisz % Anuluj

W oknie edycji sktadnika definiujemy jego nazwe, ilo$¢ jaka ma by¢
wykorzystana domysinie w trakcie komponowania zestawu oraz liste
dostepnych produktéw. Zatwierdzajac stworzyliSmy pierwszy sktadnik
zestawu.

‘:E,- Dodaj skladn'lk‘ ‘ /" Edytuj skladnik| ‘= Usuri sktadnik

Wykaz skiadnikow: Wykaz produktéw:
L Mazwa | Lp Mazwa
- 1 Zupa Ogonowa -

2 |Zupa Pieczarkowa
3 |Zurek slaski

Dodajac kolejne skfadniki i produkty utworzymy kompletny wzorzec
zestawu.

|=Ep Dodaj skiadnik | | " Edytuj sktadnik | |= Usun skiadnik |

Wykaz skiadnikéw: Wykaz produktéw:
L| Mazwa Lp MNazwa
- 1 Karczek Pieczony po Cygarisku -
2 Satatka 2 Pieczen z Indyka
3 3 Skiadnik 3 Ztoty Kurczak
4  |Zupa
- -

W Zapisz % Anuluj




Sprzedaz w réznych poziomach cenowych — funkcja happy
hours !

Istnieje mozliwos¢ szybkiej zmiany poziomu cen na rachunku. Do
dyspozycji mamy 4 poziomy wynikajace z kartoteki towarowej:

Ceny sprzedazy brutto netto

Cena detaliczna: | nir | 11,00
Cena hurtowa: I 9.99 I 9,34
Cena dodatkowa: | 1299 | 12,14
Cena nocna: | 1099 | 10,27
Min. cena sprzedazy: I 10.40 I 9,72

Aby moc okresli¢ w jakim poziomie cen ma zostac stworzony rachunek
nalezy uzyc¢ klawisza ,Wybor poziomu cen”

&

Poziom cen

Po kliknieciu w klawisz otworzy sie okno umozliwiajgce wybdr poziomu cen
w ktérym powinien zosta¢ stworzony rachunek.

Cena detzliczna

Cena hurtowa

1Cena nocna

Cena dodathkowa

Q? Wybierz
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Po wskazaniu danego poziomu cen program bedzie informowat nas o
wyborze poprzez okno ikon statusu

Anna Nowak

, Stam. 1 PC-GASTROMNCM 7.2.50.0
ok

Uwaga: Wybdr poziomu cen poprzez klawisz zawsze dotyczy tylko
biezgacego rachunku, a poziom cen zostanie automatycznie usuniety po
jego zakonczeniu.

Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania okreslonych przedziatoéw czasowych dla
ktérych w sposdb ciggty maja obowigzywac wybrane poziomy cen - funkcja
happy hours. W tym celu nalezy skorzystac¢ z parametru znajdujacego sie
w sekcji Application:

Sekcja Application:
Przedziaty czasowe dla poziomu cen Otwérz edytor

Edytor umozliwia nam zdefiniowanie dowolng ilo$¢ przedziatéw czasowych
oraz okreslenie dla nich poziomu cen:

Konfiguracja przedziatow czasowych dla poziom

Przedzialy czasowe dla poziomu cen

Start Stop Poziom cen
DETALICZNY == Dodaj
HURTOWY
NOCNY /7 Edytuj

HURTOWY

== Usun

>

T

Podczas pracy program bedzie informowat kasjera o aktualnie
zdefiniowanym poziomie cen za pomoca ikon statusu:

Anna Nowak

NIP: DOO-DD0-D0-DD, Stan, 1 PC-GASTRONOM 7.2.50.0

G |=




Panele szybkiej sprzedazy — panele uzytkownika

Panel, to obszar na ekranie programu, na ktéorym umiesci¢ wtasne klawisze
szybkiej sprzedazy. Panele mozesz dowolnie konfigurowac: umiescic¢ na
nim klawisze w dowolnej pozycji, rozmiarze, z wtasnym obrazkiem, ustawic
kolor klawisza, okresli¢ w jakim stopniu ma byc¢ przezroczysty. Oprdcz tego
na samym panelu mozesz umiescic tto, ktére np. bedzie pasowato do
wystroju wnetrza Twojego lokalu.

Panel moze by¢ umieszczony na czesci obszaru roboczego (jak na rysunku
ponizej), moze tez zajmowac caty ekran.

A PC-POS - kasjer: 1 =13
| Wartosé: 0.00 |
1 | Kod towaru
& Lukasz Stela 14:06] [Fegz
Tlosé N =5
= = I —

= Lp Towar Ilosé | Wartost

Usuid

Usuii (kod)

g

: Przystawki
©
Rabat %
7]
Ceny na dystryb.
PC-Flota
J H\ [ M
‘ 0'00 q I \ Cf
- Faktura H Paragon _‘.‘ﬁs wz 3¢ Anului 7% P &

Gdy nacisniesz klawisz znajdujacy sie na panelu, to spowoduje to sprzedaz
wskazanego towaru. Klawisze mogg mie¢ jednak wiecej funkcji: moga np.
otworzy¢ inny panel.

Mozesz sam w tatwy sposdb projektowac uktad paneli i znajdujacych sie na
nich klawiszy. Wystarczy, ze klikniesz prawym klawiszem na obszar panelu
poza klawiszami wybierzesz opcje Konfiguruj panele...:

25 P
Konfiguryj panele... |§

Otworzy sie okienko, w ktérym bedziesz mdgt wykonacé odpowiednie
zmiany w uktadzie paneli:



Konfiguracja paneli z klawiszami

PanelGlowny B

¢ ] Pansle
@ FanelGlowny (3 klaw)

Przystawki

Nowy panel

Usuii panel

Whasciwosci klawiszy

‘ Whasciwosci panelu

Dodaj klawisz
Biezacy panel aa
|Prnjeklnwanylre:zny| | - | Spec:jaf szefa
| Ustaw jako glowny panel ‘ kUChnj
| Zmieii tlo I[]
Rozciagnij tho

| mportuizpiku || Exsportuidopiku || or || anuwi |

Panele ,,reczne” i ,,automatyczne”

Mozesz projektowaé dwa rodzaje paneli: ,Reczne” i ,Automatyczne”
e Projektowany (tzw. ,Reczny”) - to taki panel, na ktérych

samodzielnie rozmiescites swoje klawisze, samodzielnie przydzielites
im odpowiednie towary. Klawisze na takim panelu mogq mie¢ rézne
rozmiary i by¢ umieszczone w przypadkowych miejscach panelu.




Ly
.

Samochodzik 2

Samochodzik 3

Kod: 12345 Kod: 67890 Kod: 6652231
Cena: 12.50 zt Cena: 13.99 z Cena: 14.99 zt

Automatyczny - to taki panel, na ktorym klawisze sg umieszczane
automatycznie przez program. Moze to byc¢ np. lista asortymentow,
czy lista towarédw w danym asortymencie. Poniewaz lista towaréw
moze sie zmienia¢, wiec nie miatoby sensu uzywanie do tego celu
paneli ,recznych”. Za kazdym razem, gdyby pojawiat sie nowy towar
lub asortyment w bazie, musiatby$ ,dorysowac” dla niego
odpowiedni towar na panelu. W przypadku paneli automatycznych
okreslasz tylko ogdlne zasady, wediug jakich majq by¢ tworzone
klawisze na panelu: jaki maja mie¢ rozmiar, kolor, jak majg by¢
rozmieszczone, jak ma by¢ tworzony napis na takim klawiszu przez
program.

e

Gabka z irchy Gabka z irchy IRCHA GABKA




- 41 -
Wywotywanie paneli podrzednych

Przygotowany przez Ciebie projekt moze zawiera¢ wiecej, niz jeden panel.
Inne panele moga by¢ wywotywane przez nacisniecie odpowiedniego
klawisza. Tak, tak, nie zawsze klawisz spowoduje sprzedaz towaru. Klawisz
na panelu mozna skonfigurowac¢ w taki sposob, ze wywota on jaki$ inny,
zaprojektowany przez ciebie panel. Na ponizszym przyktadzie sg 4
klawisze, z ktdrych trzy spowodujg otwarcie innego panelu zawierajgcego
wskazane produkty, a czwarty - sprzedaz produktu ,Specjat szefa kuchni”.

Przystawki

Specjat
szefa kuchni

Po nacisnieciu klawisza ,Napoje” zobaczysz, ze aktualny panel zmienit sie
na panel z napojami:



Napdj energetyczny

Coca-Cola

Napdj jabtkowy

Energizer

Na panelu z napojami réwniez moze sie znajdowac klawisz, ktory
spowoduje wywotanie innego panelu (np. ,Napoje ciepte”) i tak dalej...

U gory panelu znajduje sie pasek pokazujacy aktualny poziom zagtebienia
paneli. Jesli u gory jest jeden niebieski prostokacik, to znaczy, ze
znajdujesz sie na panelu gtéwnym. Jesli dwa prostokaciki, to znaczy, ze
znajdujesz sie na podpanelu wywotanym z panelu gtéwnego. I tak dalej...

Na samym dole znajduja sie klawisze nawigacji:

ﬂ Cofnij do panelu gtldwnego - po jego nacisnieciu opuscisz
wszystkie kolejno wywotane podpanele i znajdziesz sie na samej gorze - w
panelu gtownym.

>N

Cofnij o jeden panel - po jego nacisnieciu opuscisz biezacy
panel i powrdcisz na poprzedni.

—M Odswiez liste klawiszy - spowoduje powrdt do panelu
gtownego i odswiezenie listy klawiszy na podstawie biezacej listy towarow.
Spowoduje réwniez wczytanie biezgcej konfiguracji paneli z pliku, jesli jest
ona przechowywana w pliku, a inny program wtasnie podmienit jego
zawartoscé.
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Projektowanie i konfiguracja paneli

Aby przejs¢ do projektowania paneli nacisnij prawy klawisz myszki na
panelu i wybierz opcje ,Konfiguruj panele...”. Pojawi sie okno
konfiguracji paneli:

Konfiguracja paneli z klawiszami

ooy B

9 [ Panele
¢ Panel glowny (6 klaw.)

[R) Napoje (5 klaw.)
Asortymenty
IR} Samochodziki (6 klaw.)

Nowy panel |

Wiasciwosci panelu

Wiasciwosci klawiszy

\
l Usuii panel |
\
\
\

Dodaj klawisz |

Biezacy panel

|Proieklowany (reczny) ‘ v |
| Ustaw jako giowny panel ‘
Zmiei tho D
Rozciagnij tio
[ Importuj z pliku H Eksportuj do pliku H OK H Anuluj J
W lewym gdérnym rogu pojawia sie nazwa aktualne wybranego panelu.
Panel glowmy |v

Panel glowny
'Samochodziki
Asortymenty
Napoje

Ponizej znajduje sie drzewko paneli, na ktérym mozesz zobaczy¢, jakie sq
zaleznosci pomiedzy panelami . Zaleznosci te pokazuja, jakie panele mogq
by¢ wywotywane z ktérego panelu.
7 [ Panele

T Fanel glowrmy (& klaw)

B Mapoje (5 klaw)

Asortymenty
Ry Samochodziki (6 klaw)

Wywotanie panelu podrzednego moze sie odbywac tylko przez
umieszczenie na panelu nadrzednym klawisza, ktéry ma funkcje ,,Otwiera
panel” (w przeciwienstwie do ,Wybiera towar”). W powyzszym przyktadzie,
na panelu o nazwie ,Panel gtdwny” znajdujg sie trzy klawisze wywotujace
panele podrzedne: ,Napoje”, ,Asortymenty” oraz ,Samochodziki”. Klawisze
takie mozna rozpozna¢ po tym, ze sg otoczone zéttg, przerywana linia.
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Pozostate klawisze na tym panelu (nieotoczone zéttg obwddka) spowoduja
sprzedaz towaru.

Poszczegolne w oknie drzewka ikony oznaczaja:

- Panel ,reczny”. W catosci zaprojektowany przez operatora. Tylko
takie panele w projekcie paneli mogg mie¢ swoje subpanele.
- Panel ,automatyczny”. Klawisze na takim panelu bedg
rozmieszczane przez program.
R - Czerwona kropka oznacza, ze jest to panel gléwny. To znaczy
taki, ktory pojawi sie jako pierwszy po uruchomieniu programu. Jest
rownoczesnie ,korzeniem” drzewka paneli. Jesli panel gtdwny jest panelem
automatycznym, to znaczy, ze wszelkie pozostate zaprojektowane panele
nie zostang nigdy pokazane podczas pracy programu.
B - 26ty wykrzyknik oznacza, ze ten panel nie zostanie nigdy wywotany
podczas pracy programu. Nie ma takiej mozliwosci, poniewaz wywotujacy
go klawisz nie znajduje sie ani na panelu gtéwnym, ani na zadnym innym
panelu wywotywanym z panelu gtéwnego. Na ponizszym przykfadzie wida¢,
ze panel ,,Akcesoria” (a co za tym idzie i oba jego subpanele) sgq
zaprojektowane, ale niedostepne podczas pracy programu.

2 ] Panele
9 @ Fanel glowy (5 klaw)
R Mapoje (5 klaw)
Al Asortymenty
R Samochodziki (6 klaw)
? @ Akcesoria (2 klaw)

ﬁl Akresoria samochodoae (0 klaw)
E Akcesoria motocyklowe (0 Klaw)

Zupetnie inaczej by to wygladato, gdyby do panelu gtéwnego dodad
klawisz, ktory wywotatby panel ,Akcesoria”:
7 [ Panele
T @ Fanel glowry (F klaw)
) Mapoje (5 klaw)

Asortymenty
R} Samochodziki (6 klaw)
o IRy Akcesoria (2 Klaw)

Akcesoria samochodowe (0 klaw)

Eﬁ Akcesoria motocyklowee (0 kKlaw )

Istnieje jeszcze jedna sytuacja, ktora nie powinna sie zdarzy¢ podczas
projektowania paneli: gdy na panelu podrzednym umiescisz klawisz, ktory
wskazuje na niego samego lub na jakikolwiek inny panel znajdujacy sie
wyzej w hierarchii. W ponizszym przyktadzie, na panelu ,Akcesoria
motocyklowe” umieszczono klawisz, ktory wywotuje panel ,Akcesoria”.
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Podczas pracy w takim wypadku dojdzie do zapetlenia, ktére w oknie
projektowania paneli bedzie sygnalizowane wykrzyknikiem:
o [ Panele

o [E[Panel glowny (7 klaw))

R Mapaoje (5 klaw)

Asortyrnenty
R Samochodziki (6 klaw)
o IR Akcesaria (2 klaw)

Eﬁ Akcesoria samochodowe (0 klaw)
? Eﬁ Akcesaria motocyklove (1 klaw)

! Akcesoria (zapetlenieh

Przyciski ponizej drzewka paneli stuzg do operacji na samych panelach.

Nowy panel Tworzy nowy panel. Tak utworzony panel
bedzie oznaczony wykrzyknikiem (nieosiggalny podczas pracy programu),
dopdki nie umiescisz na innym panelu klawisza, ktéry bedzie go
wykorzystywat. Mozesz tez uczynic ten panel gtéwnym.

HETN | Usuwa aktualnie otwarty panel.

| Wiasciwosci panelu | Otwiera okno whadciwosci panelu
automatycznego. Zostaty one opisane w dalszej czesci instrukcji. Klawisz
jest nieaktywny podczas edycji panelu recznego.

Whasciwosci Klawiszy

Otwiera okno, w ktérym mozesz ustawic
wilasciwosci wszystkich klawiszy na panelu automatycznym. Okno zostato
opisane w dalszej czesci instrukcji. Klawisz jest nieaktywny podczas edycji
panelu recznego, poniewaz na takim panelu kazdy klawisz moze miec inne,
indywidualne wiasciwosci. Na panelu automatycznym wszystkie klawisze sg
takie same.

| Dodaj klawisz

| Dodaje nowy klawisz na aktualnym panelu
recznym. Nowo dodany klawisz powstanie przez skopiowanie ustawien
ostatnio utworzonego klawisza. Jesli jest to pierwszy klawisz, to bedzie on
miat rozmiar 3x4 kwadraty siatki. Klawisz jest nieaktywny podczas edycji
panelu automatycznego, poniewaz na takim panelu klawisze sq
generowane przez program podczas jego pracy.

W zaktadce ,Biezacy panel” mozesz ustawi¢ gtdéwne wtasciwosci panelu,
wspolne dla paneli recznych i automatycznych. W szczegélnosci gtéwny typ

panelu (reczny / automatyczny):
BieZacy panel

|Automatyczny v

| Ustaw jako ghdwny panel |

| Zmien tho | |:|

Rozciagnij tho
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Ustaw jako gtéwny panel - panel zostanie ustawiony jako gtéwny w
hierarchii drzewa paneli.

Zmien tto - pozwala na wybranie obrazka, ktéry bedzie wyswietlany pod
klawiszami jako tto panelu. Pusty klawisz po prawej stronie stuzy do
wykasowania obrazka tfa.

Rozciagnij tto - jesli pole jest zaznaczone, to obrazek tta zostanie
rozciggniety na catg wysokosc i szerokos¢ panelu. W przeciwnym wypadku
bedzie wyswietlony w swoim oryginalnym rozmiarze.

Wiaczanie wyswietlania paneli w programie PC-POS i PC-

Gastronom

W programach tych panele sq pokazywane jako jedna z zaktadek na
paragonie. Aby wiaczy¢ te zaktadke wigcz parametr w menu
Konfiguracja-> Parametry programu o nazwie Pokaza¢é zaktadke z
panelami klawiszy.

Drugi parametr, o nazwie Konfiguracja paneli uzytkownika pozwala na
szybie ustawienie paneli predefiniowanych w programie, bez koniecznosci
nauki projektowania paneli. Wystarczy, ze wybierzesz jedng z opcji
~predefiniowany - lista asortymentéw” lub ,predefiniowany - lista
kategorii” i ustawisz podstawowe rozmiary klawiszy i siatki. Program sam
utworzy odpowiedni projekt.

Konfiguracja paneli uzytkownika

|

Uktad paneli szybkiej sprzedaiy

predefiniowany - lista asortymentow

Szerokosc siatki

]

Wysokos¢ siatki

%)

)

Wysokosc klawisza

[N

Szerokosc klawisza ‘

K Zamknij

Jesli wybierzesz opcje ,,uzytkownika”, to bedziesz mogt zaprojektowac
wiasne, zaawansowane panele. W tym celu wystarczy, ze nacisniesz
klawisz ,Edytuj panele uzytkownika” lub klikniesz prawym klawiszem
myszki w panel pracy programu.

Zmiana wymiaréw siatki paneli

Postugujac sie kétkiem myszki mozesz zmienia¢ rozmiar komorek siatki
paneli. Bedzie to rownoczesnie powodowato zmiane rozmiaru wszystkich
klawiszy znajdujacych sie na panelach.
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Siatka panelu recznego nie ma okreslonego rozmiaru. Tworzy
ptaszczyzne o nieskonczonej wysokosci i szerokosci.

Siatka panelu automatycznego ma okreslony rozmiar: wysokos¢
liczona w ilosci komodrek i tak samo liczong szeroko$¢. Rozmiar siatki
mozesz zmieniac przeciggajac myszka kwadracik znajdujacy sie w prawym
dolnym rogu siatki. Podczas automatycznego rozmieszczania klawiszy na
panelu, program bedzie robit to w taki sposob, jak pisze sie na papierze, a
granice siatki potraktuje jak margines kartki. Zobacz, jak SA numerowane
klawisze na rysunku ponizej. Dy program dojdzie do granicy siatki, to
rozpocznie umieszczanie klawiszy w nastepnym wierszu.

Towar 2

Towar 10

Poczatek wspoétrzednych siatki panelu automatycznego réwniez
mozna zmieniaé. W tym celu chwy¢ za dowolne miejsce w obrebie siatki i
przeciagnij jg catg w inne miejsce panelu. Takie przesuniecie siatki moze
by¢ przydatne, gdy np. na gdrze lub po lewej stronie panelu znajduje sie
rysunek tta, ktorego nie chcesz przestoni¢ klawiszami. O automatycznym
rozmieszczeniu klawiszy przeczytasz wiecej w dalszej czesci instrukcji.



B Konfiguracja paneli z klawiszami

|nsortymenty B

9 I Panele
o [F Panel glowny (6 klaw)
[ Mapoje (5 kaw)
(R Sarnochodziki (6 kaw)
[4 @ Akcesoria (2 klaw.)
W] AKCESOHE Samochodowe (0 klaw)
¢ [B Akcesaria maotocyklowe (1 klawe)
I akcesoria zapetienisn

Nowy panel

Usuii panel

Wihasciwosci klawiszy

‘ Whasciwosci panelu

Dodaj klawisz

Biezgcy panel e
‘Autnmam:zny | - | )
‘ Ustaw jako gléwny panel |

| Importuj ZEU | ‘ Eksportuj do pliku ‘ | 0K | ‘ Anuluj |

Projektowanie panelu ,,recznego”

Panel ,reczny” to taki panel, na ktérym sam tworzysz i rozmieszczasz
klawisze. Aby utworzy¢ taki panel, wykonaj najpierw w oknie konfiguracji
nastepujace czynnosci:

e nacisnij klawisz ,Nowy panel” - utworzy sie nowy

e upewnij sie, ze w polu ,Biezacy panel” ma on status ,projektowany
(reczny)”

o jesli jeste$ poczatkujgcym projektantem, to nacisnij klawisz ,Ustaw
jako gtéwny panel”. Dzieki temu panel pojawi sie jako pierwszy
zaraz po uruchomieniu programu.

Masz juz utworzony pusty, gtéwny panel, na ktéorym mozesz rozpoczgé
rozmieszczania klawiszy:
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— M

¢ [ Panele
NowyPanell (0 klaw,)

Nowy panel i

Wiasciwosci panelu

Wiasciwosci Klawiszy

l
‘ Usuii panel |
\
\
\

Dodaj klawisz i ;

Biezacy panel
|Pwiek|owany (reczny) ‘ X I

Ustaw jako giéwny panel ‘

Rozciagnij tlo

l Importuj z pliku H Eksportuj do pliku “ Anuluj ]

Nacisénij przycisk ,Dodaj klawisz” - utworzy sie domysiny klawisz o
rozmiarze 3x2 kwadraty, z napisem ,Towar”, umieszczony w lewym,
goérnym rogu siatki:

Przesuwanie i zmiana rozmiaru klawiszy

Klawisz mozesz przesung¢ w inne miejsce chwytajac go myszka za srodek.
Mozesz rowniez zmienic¢ jego rozmiar, jesli uchwycisz go za prawy dolny
rég:

Hi
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Wiasciwosci klawisza

Aby ustawic¢ wiasciwosci klawisza, kliknij w niego prawym klawiszem
myszki, a nastepnie wybierz opcje , Wtasciwosci...”. Pojawi sie okno
konfiguracji tego klawisza:
Zazrnaczony klawisz

|\A|'yhiera towar | - |

Kod towaru:

1001 []

| Napis na Klawiszu |

I [} |

| Czcionka napisu |

Obrazek
Zrédto obrazka:

|Z pliku po kodzie | - |

| Wihierz obrazek | |:|

Skalowanie:

|Du klawisza proporcjonalnie | - |

Szer.:@E Wys.: 3I]E:
Odstep od opisu: _ﬁﬁE:

Jesli zamierzasz umiesci¢ na ekranie wiele podobnych klawiszy, to dobrze
jest ustawi¢ wtasciwosci teraz, a gdy juz bedziesz miat tadnie
zaprojektowany klawisz - utworzy¢ jego kopie przy pomocy opcji "Utworz
kopie”.

Poszczegdlne parametry maja nastepujace znaczenie:

Whyhiera towar ‘v

Otwiera panel

Wyhiera towar

‘Wyhiera towar 1 wraca na gi. panel
Wybiera towar i wraca panel wyiej
Pole decyduje o tym, jak zadziata klawisz, gdy zostanie nacisniety przez
uzytkownika. Zasadniczo klawisze mogg mie¢ 2 funkcje: otwiera¢ panel
podrzedny lub wybiera¢ towar. Dwie ostatnie opcje to sposéb przetaczenia
paneli po wybraniu towaru.

Otwiera panel - nacisniecie klawisza spowoduje przejscie na wskazany
panel. Panel ten mozesz wskazac¢ ponizej, w polu ,Otwierany panel”. Jest to
metoda dos$¢ niewygodna robienia skrétéow do paneli. tatwiej taki skrot
wykonac przy pomocy operacji ,przeciggnij i upus¢”, opisanych w rozdziale
Odstep miedzy klawiszami
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To ostatni parametr w oknie wtasciwosci panelu automatycznego.
Odpowiada on za odstep pomiedzy klawiszami (zaréwno w poziomie, jak i
w pionie). Odstep jest wyrazony w ilosci komorek siatki. Klawisze tadnie
wygladaja, gdy siatka jest gesta, a odstep miedzy klawiszami maty. Ponizej
przyktad dla odstepu réwnego 0, 1 2:

R B L

Towar s

O

Najwygodniejsza metoda jest ustawienie parametru na 1 i ptynna regulacja
odstepu kétkiem myszy na siatce przez zmiane skali siatki. Ponizej przyktad
takiej manipulacii:

Towars

Wiasciwosci klawiszy na panelu automatycznym

Gdy klikniesz prawym przyciskiem myszki na jeden z klawiszy na panelu,
bedziesz mdgt otworzy¢ okienko, w ktérym bedziesz mdgt ustawic
wiasciwosci klawiszy automatycznych. Jest ono bardzo podobne do
omowionego wczesniej przy okazji parametréow klawisza projektowanego
recznie:
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Klawisze automatyczne [g|

Klawisze automatyczne

[ {1} i

1

Czcionka napisu

Wzorzec napisu

Druga akcja klawisza:

|Brak | hd |
'Ohrazek

Zrodto obrazka:

|Brak |
Skalowanie:

|Du klawisza proporcjonalnie | - |

Szer.:| 3|]|Z|‘ Wys.: |ﬂ 2

Odstep od upisu:| o=

Rdéznica polega na tym, ze wybor drugiej akcji — przetaczenia na panel
wczesniejszy lub gtéwny — ustawia sie w polu ,Druga akcja klawisza”. A
to dlatego, ze w odréznieniu od klawisza recznego, nie okreslasz, czy
klawisz ma wybiera¢ towar, czy otwiera¢ panel. O tym bedzie decydowat
sam program podczas pracy.

Druga roznica polega na nieco innym edytorze napisu na klawiszu. W tym
wypadku nie okreslasz wprost, jaki napis bedzie sie znajdowat na klawiszu,
ale okreslasz, ktore pola z bazy danych maja by¢ wyswietlane. Dlatego
klawisz nazywa sie ,Wzorzec napisu”, a nie ,Napis na klawiszu”, jak to
byto w przypadku panelu recznego.

Wzorzec napisow na klawiszach E

Baklerek wytapiany - Santos
2,39zt

] (%] [B] (4] E| E| [E W [=]

<HTML=<p aliqm="center™> neme_<hre<font color="#FFO033"> _price_zi.<
FEontsLip

W lewym goérnym rogu znajdujg sie przyciski, po nacisnieciu ktérych do
tekstu wzorca zostang wstawione synonimy, zamiast ktérych program
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pozniej wstawi wiasciwe nazwy. Np. synonim _name__ zostanie zastgpione
nazwa towaru, a _price_ - ceng detaliczna.

Inne, prostsze metody tworzenia skrétéw do paneli.
Zaznaczony Klawisz

|Otwiera panel | - |

Otwierany panel:

MHowveyPanelt IZI

Wybiera towar - nacisniecie klawisza spowoduje wybranie towaru o
kodzie podanym ponizej. Po wybraniu towaru aktualny panel bedzie stele
otwarty. Nie nastgpi przetaczenie na inny panel.

Zazrnaczony klawisz
|\A|'yhiera towar | - |

Kod towaru:

5501234567891 EI
Wybiera towar i wraca na gt. panel - jak wyzej, z tym, ze po wybraniu
towaru nastgpi przetaczenie na panel gtéwny.
Wybiera towar i wraca panel wyzej - po wybraniu towaru nastapi
przetgczenie na poprzedni panel.
Po nacis$nieciu klawisza ,Napis na klawiszu” pojawi sie okno, w ktérym
mozesz edytowac napis, ktéry bedzie sie pojawiat na klawiszu. Tekst moze
by¢ wprowadzany w postaci ze znakami sterujgcymi HTML.

Napis na klawiszu

[ [v] [B] (/] E] =] E [ [+

<HTML><p aligm="center">Baklerek zatapiany w polewie toffi</p>

Przy pomocy dwoch klawiszy ,Tto” i ,Napis” ponizej mozesz ustali¢ kolor
tta oraz znakow znajdujacych sie na klawiszu. Kolory te sa domysinymi dla
teksu i zostana uzyte,o ile nie zdefiniujesz inaczej w powyzszym oknie
~Napis na klawiszu”.

| Napis na klawiszu |
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Suwak stuzy do ustawienia stopnia przezroczystosci klawisza. Ustawiony
maksymalnie w lewo spowoduje, ze tto klawisza bedzie catkowicie

przezroczyste. Ustawiony maksymalnie w prawo spowoduje, ze klawisz
bedzie catkowicie nieprzezroczysty:

:
Klawisz ,Czcionka napisu” s’ruzy do wybranla czaonkn jaka bedzie

wykonany napis na klawiszu. Po jago nacisnieciu otworzy sie okno, w
ktérym bedziesz mdgt wybraé odpowiednig czcionke®:

£ Wybierz czcionke

~
Califarnian FB 18
Calisto MT — [|20
Camra 24 v Pogrubiony
Carmbria hath 30 W Pochylany
Candara 36
Castellar ~ 40 o
< | 48 v

Lez, dosc pdinych kifamstw, rgb fuzje, giri!

W sekgcji ,,Obrazek” mozesz wybrac i ustawi¢ obrazek (ikonke), ktory bedzie
sie pojawiat na przycisku.

1 Lez, dos¢ pdznych ktamstw, rab fuzje, gin!” - to zdanie Juliana Tuwima

w ktérym wystepujg wszystkie litery polskiego alfabetu. I w dodatku kazda
tylko raz! Prawda, ze genialne?
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Obrazek

Zrodho obrazka:

£ pliku po kodzie -
Wyhierz obrazek

Skalowanie:

Do klawisza proporcjonalnie -

Szer.:| 3|]|Z|‘ Wys| Els

Odstep od opisu: | 5

Zrodto obrazka - okreéla, czy obrazek ma sie pojawiac i skad ma by¢
pobierany.

Brak — na klawiszu nie bedzie obrazka

Z pliku po kodzie - program bedzie szukat obrazka w katalogu
zdefiniwanym w konfiguracji programu PC-POS, w parametrach o
nazwie ,Adres URL obrazkéw” i ,,Czy umieszczac ikony pobrane z
URL na klawiszach szybkiej sprzedazy”. Nazwa obrazka musi sie
sktadac z kodu kreskowego i jednego z rozszerzen wymienionych w
parametrze konfiguracji. Polecamy stosowanie rozszerzenia PNG i
obrazkéw z przezroczystym ttem.

& Program konfiguracyjny. Parametry odczytane z pliku dla stanowiska: 1

Nazwa Wartost
Czy ha wptatachiwyptatach mozna wpisywat dowolne komentarze Mig

Cay uzywat nazwy skrdcone) towan na paragonie Nie
ia do ia operaciji w trybie

|Parametry zostaty preeniesione do: Wykazy-~Prafile Operatordw->Edyiu)

inne parametry:

Czy okno Z reszig ma pozostawat widorzne po zakonczeniu paragonu hie
Czy zczat ikomy pobrane z URL na szybkiej sprzedady Tak
Adtes UIRL plikéuw obrazkéu; (plik: *fle-<katalog=|pg” b Senier AR "hp:

£

filecicaProjectsy cPos7? hazalc

ta pokazu] nazwg, (105 | ceng towary
| [Pt [P

e s

Ze NV\;gkazﬂa;hego pliku - plik z obrazkiem zostanie wskazany po
nacisnieciu klawisza ,, Wybierz obrazek”.

Skalowanie. Obrazek moze byc¢ skalowany na jeden z 4-ch sposobdw:

Nie skaluj - obrazek zostanie wyswietlony w oryginalnym
rozmiarze.

Do klawisza - obrazek zostanie przeskalowany w taki sposdb, aby
rozszerzy¢ sie na caty klawisz. Jest to skalowanie bez zachowania
proporcji obrazu.

Do klawisza proporcjonalnie - obrazek zostanie powiekszony
maksymalnie, w taki sposdb, aby zmiesci¢ sie na klawiszu i
jednoczesnie, aby zostaty zachowane proporcje. Jest to najlepszy
sposOb automatycznego skalowania obrazka.
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o Staly rozmiar (ustaw ponizej) - mozesz sam okresli¢ rozmiary w
pikselach, do jakich zostanie przeskalowany obrazek. Szerokosc i
wysokogs$ nalezy ustawi¢ w polach ,Szer.” i ,Wys.” Znajdujacych
sie ponizej.

Odstep od opisu okresla, w jakiej odlegtosci bedzie sie znajdowat obrazek
od tekstu napisu. Ustawiony na 0 oznacza, ze napis bedzie sie znajdowat
zaraz pod obrazkiem. Wartosci dodatnie powiekszajg ten odstep. Ustawiony
na wartosci ujemne spowoduje, Ze napis pojawi sie na obrazku, a nawet
nad nim:

Odstep od opisu = -180

Odstep od opisu =0

Projektowanie panelu automatycznego

Panel ,automatyczny”, to taki panel, na ktérym to program, podczas pracy
automatycznie tworzy liste klawiszy do wyswietlenia. Umieszcza je na
panelu wedtug ustalonych przez Ciebie regut. Wszystkie zaprojektowane
klawisze maja takie same parametry: rozmiar, kolor, wzorzec napisu
itd. Inaczej mdéwiac nie projektujesz konkretnego klawisza, jak to byto w
przypadku panelu recznego, lecz wzorzec, wedtug jakiego bedq tworzone
wszystkie klawisze na ekranie. Jesli zmienisz rozmiar jednego klawisza,
automatycznie zmieni sie rozmiar wszystkich klawiszy. Nie mozesz réwniez
ustawic potozenia klawisza, poniewaz program sam bedzie rozmieszczat te
klawisze na ekranie kolejno rzedami lub kolumnami.

Panel automatyczny moze zawiera¢ klawisze odpowiadajace:
asortymentom, towarom ze wskazanego asortymentu, zestawom
gastronomicznym, kategoriom itp. Projektujac panel automatyczny
okreslasz regute, wedtug jakiej program ma tworzy¢ liste klawiszy (np.
bedzie to lista asortymentéw).

Panel automatyczny ma jeszcze jedng witasciwos¢é: mimo, ze mozesz
zaprojektowac tylko jeden panel (np. z listg asortymentéw), to podczas
jego pracy program moze sam wywotywac subpanele. Na przykiad, jesli
zaprojektujesz panel z listg asortymentdéw, to na panelu tym znajdg sie
klawisze odpowiadajgce poszczegdlnym asortymentom. Gdy klikniesz jeden
z nich, to pojawi sie subpanel z klawiszami towaréw z tego asortymentu.
Dopiero po nacisnieciu takiego klawisza zostanie sprzedany witasciwy towar.
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Ogdlne parametry panelu automatycznego mozesz ustawié, w okienku,
ktore pojawi sie po kliknieciu prawym klawiszem w wolng przestrzen panelu
(poza klawiszami) i wybraniu opcji , Wtasciwosci panelu automatycznego:

Panel automatyczny

: : Wozorzec listy klawiszy:
S TR GROUFLIST Hl

Ustaw jako glowny $ Ukfadaj
n panelu |Rzedami

Usuii panel

Towar 10

|"

Odstep miedzy klawiszami (gr.): UE

Wzorzec listy klawiszy
Decyduje on o tym, co ma umiesci¢ program podczas tworzenia listy

klawiszy. Mozesz wibrac' i‘eden z trzech i redefiniowanich wzorcéw:
Konfiguracja patternu El

(® Lista asortymentow
( Lista kategorii
(1 Lista zestawdw gastronomicznych

() Uiytkownka:

Sposob uiveia

PARAMLIST, CATEGORY==Id katego=

ITEMLIST, GROUP==]d asorymentu=

ITEMLIST, CATPARAM==Id lrategori=/=id parametru=
LISERDEFINE D <warunel_1=<warnel_2=.. <warnek_n=

Lista asortymentow - na panelu bedg umieszczone klawisze z nazwami
asortymentoéw. Po kliknieciu w klawisz asortymentu pojawi sie panel z listg
towarow tego asortymentu.

Lista kategorii - tutaj drzewko paneli bedzie miato trzy poziomy. Na
pierwszym pojawi sie lista kategorii (np. kolor, diugos¢, producent). Gdy
wybierzesz kategorie (np. kolor), pojawi sie lista parametréw tej kategorii
(czerwony, zielony, niebieski...). Gdy wybierzesz parametr pojawi sie trzeci
i ostatni panel z lista towaréw spetniajacych te kryteria (no. produkty
koloru czerwonego).
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Lista zestawow gastronomicznych - na panelu pojawia sie klawisze
bedace zestawami gastronomicznymi.
W bardziej zaawansowanych sytuacjach mozesz zdefiniowa¢ wtasny,
tekstowy wzorzec panelu. Moze to by¢ np. panel, na ktéorym pojawi sie
tylko lista towaréw konkretnego asortymentu:
ITEMLIST;GROUP=3
lub towary, konkretnego rodzaju (parametru danej kategorii):
ITEMLIST;CATPARAM=1/3
W tych wypadkach nalezy podawa¢ numery ID asortymentow, kategorii lub
parametrow, jakie maja one w lokalnej bazie danych.

Automatyczne uktadanie klawiszy

Kolejnym parametrem jest ,Uktadaj klawisze”. Decyduje on o sposobie
rozmieszczania kolejnych klawiszy na panelu.
Rzedami - ze klawisze beda rozkfadane tak, jak pisze sie na kartce
papieru: od lewej do prawej i nastepny rzad: od lewej do prawej. Granicq
»Strony” jest granica siatki, ktéra mozesz zmienia¢ przesuwajac myszka
maty kwadracik w prawym dolnym rogu. Ustawianie klawiszy nie zakonczy
sie po dojsciu do dolnej granicy siatki. Beda one tworzone w dét az do
wyczerpania listy klawiszy. Taka liste bedzie mozna przewija¢ pionowym
suwakiem w gore lub w doét.
Kolumnami - klawisze beda rozktadane rzedami od gory do dotu, a pdzniej
nastepna kolumna od goéry do dotu i tak dalej. Klawisze nie przekrocza
dolnej granicy siatki, ale jesli ich ilo$¢ bedzie odpowiedni duza - bez kozery
j prawg jej krawedz.

Towar 10

Towar 10
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Rozmieszczenie klawiszy rzedami (po lewej) i kolumnami (po prawej).
Zwroé uwage na to, jak sq ponumerowane klawisze.

Energy drink
XL Crenberry

Energy
drink XL
Lemon

250ml

55
b, \%\(',

NAPQJ
Z
ARONI|
330 ML

Napgj
Zup 2.5l

\"‘w”‘ i i‘.

\

3

NAPO!
BICK
BLACK
N/G 0,5

NAPOJ
7up
puszka

(

jab/gru

CAPPY
0,33l

pom/gre

L]

Przyktad panelu, w ktérym wykorzystano rozmieszczenie kolumnami i
przesunieto siatke w ten sposdb, zeby nie przestaniata obrazku tta. Lista
klawiszy przesuwa sie w poziomie.

Odstep miedzy klawiszami

To ostatni parametr w oknie wtasciwosci panelu automatycznego.
Odpowiada on za odstep pomiedzy klawiszami (zaréwno w poziomie, jak i
w pionie). Odstep jest wyrazony w ilosci komorek siatki. Klawisze tadnie

wygladaja, gdy siatka jest gesta, a odstep miedzy klawiszami maty. Ponizej

przykfad dla odstepu rownego 0, 1 i 2:



Towar 3 Towar &

v

Najwygodniejsza metoda jest ustawienie parametru na 1 i ptynna regulacja
odstepu koétkiem myszy na siatce przez zmiane skali siatki. Ponizej przyktad
takiej manipulacji:

Towar 3 - Towar 6

Wiasciwosci klawiszy na panelu automatycznym

Gdy klikniesz prawym przyciskiem myszki na jeden z klawiszy na panelu,
bedziesz mégt otworzy¢ okienko, w ktérym bedziesz mdgt ustawic
wiasciwosci klawiszy automatycznych. Jest ono bardzo podobne do
omdwionego wczesniej przy okazji parametrow klawisza projektowanego
recznie:
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Klawisze automatyczne f'>__<|

Klawisze automatyczne

{1} i

1t

| Czcionka napisu

| Wzorzec napisu

Druga akcja klawisza:

|Brﬂk | hd |
phrazek

Zrodto obrazka:

|Brak v
Skalowanie:

|Du klawisza proporcjonalnie | - |

Szer.: 305 Wys|ﬂ

Odstep od upisu:| o=

Réznica polega na tym, ze wybor drugiej akcji — przetaczenia na panel
wczesniejszy lub gtéwny - ustawia sie w polu ,,Druga akcja klawisza”. A
to dlatego, ze w odréznieniu od klawisza recznego, nie okreslasz, czy
klawisz ma wybierac¢ towar, czy otwiera¢ panel. O tym bedzie decydowat
sam program podczas pracy.

Druga rdznica polega na nieco innym edytorze napisu na klawiszu. W tym
wypadku nie okreslasz wprost, jaki napis bedzie sie znajdowat na klawiszu,
ale okreslasz, ktore pola z bazy danych maja by¢ wyswietlane. Dlatego
klawisz nazywa sie ,Wzorzec napisu”, a nie ,Napis na klawiszu”, jak to
byto w przypadku panelu recznego.

Baklerek wytapiany - Santos
2.39zL
B JEEEA

<HTML><pn align="center™s_name_<hrx<font color="#FFO033"=_price_zi.<
FEonts fp

W lewym gdérnym rogu znajdujg sie przyciski, po nacisnieciu ktérych do
tekstu wzorca zostang wstawione synonimy, zamiast ktérych program
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pézniej wstawi wtasciwe nazwy. Np. synonim _name_ zostanie zastgpione
nazwag towaru, a _price_ - ceng detaliczna.

Inne, prostsze metody tworzenia skrétéw do paneli

Jak juz sie wczesniej dowiedziate$ — aby otworzy¢ np. panel ,,Zestawy
gastro” z panelu ,Panel glowny”, musisz na panelu ,Panel glowny” doda¢
klawisz i ustawi¢ mu akcje otwarcia panelu ,Zestawy gastro”. Jest to dos¢
niewygodna metoda.

Mozesz utworzy¢ taki skrot duzo wygodniej - przy pomocy operacji
~przeciagnij i upuscé”.

Zréb tak: Na drzewku paneli przeciggnij panel ,Zestawy gastro” na panel
~Panel glowny”. Program automatycznie utworzy na panelu ,Panel glowny”
klawisz i ustawi go jako klawisz otwierajacy panel , Zestawy gastro”:
¢ [ Panele ¢ [ Panele

Fanel glowny (3 Klaw.) ? FPanel glowmy (4 Klaw.)
A Festawy gastro % Festawy gastro

Jesli masz juz jaki$ klawisz, ktéremu chcesz przypisac funkcje otwierania
panelu, to wystarczy, ze przeciggniesz panel z drzewka paneli na ten
klawisz. W tym celu uchwy¢ myszka panel na drzewku, nastepnie
przeciagnij go w gore lub w dét do wtasciwego panelu, na ktérym znajduje
sie Twoj klawisz, a pdézniej w prawo, aby umiesci¢ go na wiasciwym
klawiszu. Zauwaz, ze po wykonaniu skrotu napis na klawiszu zmienit sie na
~Zestawy gastro”, a klawisz zostat otoczony zétta przerywana linig, co
oznacza, ze jest skrétem do panelu.

4 Konfiguracja pa a 2 Knnfiuracjapanelizklawiszami

|Panel glowny ‘ hd ‘ ‘Panel glowny

¢ [ Panele % [ Panele

Pane| i, ¢ @ Pnel glowry (1 klaw)
3 [Festanl gastro + g Festamy gastro

Jesli klikniesz prawym przyciskiem myszy na tym klawiszu, to z menu
mozesz wybrac¢ opcje ,Przetacz na panel ‘Zestawy gastro’”, ktéry szybko
przerzuci Cie na wywotywany panel:



B Konfiguracja paneli z klawiszami

|Panel glowny

¢ 3 Panele
9 Fanel glowny (1 klaw)
Festawy gastro

Zestawy gastro

Przelacz na panel "Zestawy gastro”
Wtwiorz kopig

Usun

Wiasciwosci...

Aby usuna¢ wywotanie wystarczy wykonac jedng z czynnosci: usungé
klawisz, lub na drzewku paneli klikng¢ prawym klawiszem na panel
~Zestawy gastro” i wybrac¢ opcje ,0dtacz od panelu nadrzednego”. Program
wowczas sam usunie klawisz, ktéry wywotuje ten panel:

Konfiguracja paneli z klawiszami

‘v‘

|Zestawy gastro

7 ] Panele
& [E) Panel glowny (1 Kaw.)

Festawy gastro
Zmien nazwe

Ustaw jako glowny
Wiasciwosci panelu automatycznego...

Towar 1 Towar 2

Odigcz od panelu nadrzednego

Usun panel

Towar 3 Towar 10

Zapis konfiguracji paneli

Do zapisu skonfigurowanych paneli stuzg klawisze znajdujgce sie na dole
okna konfiguracji. Zasadniczo, program PC-POS korzysta z jednego
zaprojektowanego uktadu paneli, ktory zapisuje sie przy pomocy klawisza
».OK". Zapisze sie on wéwczas w pliku panels.xml, znajdujgcym sie w
katalogu cardPanels. (zazwyczaj jest to katalog C:\Program
Files\Insoft\PC-POS7\cardPanels). Po nacisnieciu klawisza ,OK"” - biezacy
projekt bedzie uzywany przez program PC-POS.

Mozesz réwniez zapisywac i odczytywac robocze wersje projektow przy
pomocy klawiszy ,Eksportuj do pliku” lub ,Importuj z pliku”. W takim
wypadku sam wskazujesz nazwe pliku i katalog, w ktérym zostanie on
zapisany.
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Serwer Kuchenny - Obstuga zaméwien kuchennych

Serwer Kuchenny to aplikacja stuzaca do przyjmowania zlecen dla
kucharza. Kazde danie wprowadzone na rachunek moze zostac
automatycznie przekazane do kuchni - tak aby kucharz mogt od razu
przystgpi¢ do realizacji zamodwienia. Zaletg takiego rozwigzania
niewatpliwie jest petna kontrola nad zamdwieniami wysytanymi do kuchni,
co pozwala niemal catkowicie wykluczy¢ mozliwos¢ popetnienia pomytki. W
zaleznosci od interfejsu uzytkownika aplikacja moze pracowac¢ w dwéch
trybach:

1) Drukarka Kuchenna - zamdwienia wysytane i drukowane sg na
drukarce kuchennej.

2) Ekran Kuchenny - zaméwienia wyswietlane sg bezposrednio na
monitorze kuchennym.

Serwer Kuchenny — instalacja oraz konfiguracja

Bez wzgledu na interfejs uzytkownika do obstugi zamoéwien kuchennych
instalowany i uruchamiany jest jeden program Serwer Kuchenny.
Dopiero w zaleznosci od serializacji oraz konfiguracji mozemy uruchomic¢ go
w wybranym trybie.

Aby rozpocza¢ instalacje nalezy pobrac plik instalacyjny SerwerKuchenny.
Nazwa paczki instalacyjnej w nazwie bedzie posiadata numer wersji -
przyktadowo: SerwerKuchenny7.2.50.0-windows-instaler.exe.

Aplikacja nie wymaga instalacji silnika bazy danych, dlatego proces
instalacji przebiega szybko i nie jest skomplikowany. Instalator po
uruchomieniu poprosi nas o zaakceptowanie umowy licencyjnej i okreslenie
docelowego katalogu instalacji.

Umowa licencyjna

Uwagza! Prosimy o zapoznanie sie z warunkami niniejszej umowy
przed ctwarciem cpakowania dyskdéw i przed instalacjs Programua.
Otwarcie opakowaniz dyskdw zawierajgcych programy

lub zzsinsteslowsnie Programu rdwnoznsczne jest z skceptacis

Katalog docelowy INSOFT

I Katalog docelowy  C\Program Files\Insoft\ServerKuchenny

G
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W nastepnym kroku - instalator skopiuje odpowiednie pliki i zakonczy
proces instalacji. Przed uruchomieniem programu nalezy wywofac tryb
konfiguracji.

Ekran Kuchenny Konczenie instalacji

w! .ﬁ i\
Instalatorzaknﬁcz}r} instalowanie Ekran Kuchenny na Twoim
k-:-mputerze

[¥ Uruchom konfiguracje
[} Uruchom program

-

Zanim jednak przejdziemy do konfiguracji - zostanie oméwiona zawartos¢
katalogu aplikacji.

Zawartos¢ katalogu aplikaciji
Ponizszy screen przedstawia zawarto$¢ katalogu aplikacji ServerKuchenny:

} [ DbXml Log } [ PrintFormat

. backscreen

|,_|} Exe --.'_.:.F':E o :

& paos . \1 Screen z
o ) . uninstall |I-— et

o | tnativeserialport.dll Livelcons20bj Class A uninsta

-~ 381 KB ) __j: Insoft sp. z 0.0

Katalogi:

DbXml - katalog gdzie odktadane sg pliki zaméwien dla Ekranu
Kuchennego

Log - domyslIny katalog z logami aplikacji

PrintFormat — katalog z szablonami wydrukow dla drukarek. Dostepne sg
tam dwa szablony:

KenfiguracjakKuchnia B licencja

StartKuchnia

- DocDisplaySystemPrinterFormat.xml - szablon dla drukarek systemowych
- TxtKitchenlInfo pl.xml - szablon dla drukarek tekstowych

Szablony sq domysine jednak w zaleznosci od parametréw drukarki istnieje
mozliwos¢ edytowania tych szablonéw do wiasnych potrzeb.

Pliki:

backscreen.jar — plik programu. W przypadku aktualizacji wystarczy
podmienic¢ ten plik
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licencja.txt - plik z umowa licencyjng

screen.conf - plik konfiguracyjny

konfiguracjakuchnia.bat, StartKuchnia.bat - pliki uruchomieniowe
(konfiguracja oraz start) tnativeserialport.dll - sterownik do obstugi portéw
szeregowych COM

uninstall.exe - plik uruchamiajacy deinstalator aplikacji.

Konfiguracja

Po uruchomieniu konfiguracji pojawi nam sie okno mozliwych parametréw.

Uzywaj zasobnika systemowego (SystemTray): Nie .:

Liczba stanowisk kuchennych dostepnych w sieci: 1
Stanowisko id: 1
Numer: 1
Typ stanowiska: ‘DRUKARKA v
Port : 5678
Wydruki dla ekranu: Bez wydrukéw

Czy drukowac sktadniki receptur: Tak -
Dzielene diugiej nazwy towaru: |Nie -

Ilosc znakow w nazwie towaru: 30
Model Drukarki: [ELZAB TALOS -
COM (ELZAB TALOS) coM1 -

Uzywaj zasobnika systemowego - dzieki temu parametrowi aplikacja
bedzie minimalizowana do zasobnika systemowego. Uzycie tej opcji ma
sens tylko w przypadku pracy w trybie drukarki kuchennej.

Liczba stanowisk kuchennych - istnieje mozliwos$¢ uruchomienia kilku
stanowisk ( np. 2 drukarki zamoéwien )

Numer - istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania numeru serwera kuchennego.
Parametr ten umozliwia takg konfiguracje dzieki ktérej cze$¢ zamowienia
wystanego na kuchnie trafia na 1 drukarke, a jego pozostata czes$¢ na
drukarke z numerem 2. Dokfadniejszy opis zasady obstugi takich zamdwien
zostanie przedstawiony w dalszej czesci na przyktadzie konkretnego
zamoéwienia.

Typ stanowiska:

Drukarka/Ekran - okresla w jakim trybie uruchomi sie aplikacja. W
przypadku ustawienia Drukarka - aplikacja bedzie mogta pracowac
niewidocznie ( w tle) obstugujac zdefiniowane drukarki. W przypadku
ekranu - wymagane jest wykupienie dodatkowego modutu - przy czym
serializacja sprawdzana jest w aplikacji PC-Gastronom.

Port:

Jest to port TCP na ktérym nastuchuje aplikacja.
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Wydruki dla ekranu:

Opcja aktywna tylko dla stanowiska typu EKRAN i umozliwia wydruk
zamowien bezposrednio z ekranu kuchennego.

Parametr moze przyjmowac wartosci:

- bez wydrukow

- na zgdanie

- automatycznie

Opis trybdw dziatania:

@ Bez wydrukéw - nie mozna wydrukowad zamowienia przystanego na ekran.

@ Na zadanie - uzytkownik moze wskazaé zamdwienie ktdre nalezy wydrukowac.

@ Automatycznie - kazde zamdwienie ktére przychodzi na ekran jest drukowane,
oprécz tego uzytkownik moze je ponownie wydrukowad,

Czy drukowac skladniki receptur:

Parametr okresla czy na zamdwieniach przestanych do kuchni majg
pojawiac sie sktadniki dla receptur (potrzebne do wykonania zestawu) czy
tylko same nazwy receptur.

Dzielenie diugiej nazwy towaru:

Poniewaz podtaczane drukarki mogg miec¢ rézne szerokosci wydruku
parametr umozliwia zdefiniowanie dfugosci nazwy po ktérej zostanie ona
przerwana i przeniesiona do nowej linii. Po wiaczeniu tego parametru
uaktywni sie kolejny parametr ,Ilos¢ znakdéw w nazwie towaru” gdzie
definiujemy ilo$¢ znakéw po ktdrej ma nastgpi¢ przeniesienie do nowej linii.
Model Drukarki:

Tutaj wybieramy drukarke. Lista bedzie zawierata drukarki oprogramowane
bezposrednio (np. Talos) oraz liste drukarek dostepnych w systemie.
COM:

Port COM - konfiguracja w przypadku bezposredniej obstugi - np. Elzab
Talos
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Po zapisaniu konfiguracji mozna uruchomi¢ program.

Kolejne okno przedstawia aplikacje uruchomiong w trybie drukarki
kuchennej:

I i % System PC POS Premium - Senwer kuchenny.  Insoft Sp z.o.0

Postep pracy z dokumentami:

Dokumenty odebrane: 1]

Dokumenty wydrukowane: 1]

Drukarki dostepnych w systemie:

Drukarka nr 1: TEKSTOWA 40

Aby serwer mégt odebra¢ zamoéwienie - nalezy wystac je z poziomu PC-
Gastronom.

PC-Gastronom — konfiguracja do pracy z serwerem
kuchennym

W trybie konfiguracji w sekcji parametréw gastronomicznych do obstugi
zamoéwien kuchennych mamy dwa edytory parametrow:

|Kient potagczenia z kuchnia :
Parametry pracy Otwarz edytor
Edycja parametréw potaczenia Otwarz edytar

Edytor parametréw pracy stuzy do okreslenia sposobu wysytania zamdwien
na kuchnie :

Tryb pracy |lieak‘lmy

Alternatywny sposob wysylania zamowien do kuchni:

[] Podczas zapisu rachunku
[ ] Czy dodatkowo wyéwietlaé pytanie

[[] Podczas zamrazania rachunku

[[] Czy dodatkowo wyswietlaé pytanie

Q? Zapisz % Anuluj
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W przedstawionym oknie, mamy dostepny parametr ,Tryb pracy” ktory
moze przyjmowac wartosci:

Nieaktywny - brak pracy z zapleczem - aplikacja nie sprawdza pofaczenia
Z serwerem.

Wszystko jedno zlecenie - sposrdod towardw wysytanych na kuchnie do
dyspozycji mamy zwykie towary oraz receptury (towar z listg sktadnikow
niezbednych do wykonania potrawy) Parametr wymusza wydruk towaréw i
pozycji recepturowych w ramach jednego zamodwienia.

Wszystko, receptury osobne zlecenia - parametr wymusza wydruk
wszystkich pozycji z zamowienia ( towary i receptury) jednak zostang
stworzone osobne zamowienia (wydruki) dla towardéw, osobne dla pozycji
recepturowych.

Tylko receptury, osobne zlecenia - z wystanych zamdwien na kuchnie

zostang wystane tylko receptury, a pozycje towarowe zostang odfiltrowane.

Dalsza czes$¢ konfiguracji parametrow pracy — dotyczy akcji przy ktorej
zamowienie zostanie wystane na kuchnie. Nalezy pamieta¢, ze domysinym
sposobem wysytania zamoéwien na kuchnie jest wymuszenie wysytania
przez klikniecie w przycisk ,Kuchnia” Przycisk ten nalezy doda¢ sposrod

klawiszy akcji paragonu:

Kuchnia

Oprécz recznego wystania zamowienia na kuchnie mozna zdefiniowad
alternatywny sposoéb - akcja dla ktérej zamdwienie zostanie wystane do
kuchni. Dostepne sgq mozliwosci:

Alternatywny sposob wysytania zamdwien do kuchni:

[] Podczas zapisu rachunku
[] Czy dodatkowo wyswietlac pytanie
[ ] Podczas zamraZania rachunku
[[] Czy dodatkowo wyswietlac pytanie
W zaleznosci od zaznaczonej opcji program wysle badz zaktualizuje
zamowienie na kuchni. W przypadku zaznaczenia jednej z powyzszych
opcji aktualizacja nastgpi tylko jesli w zamodwieniu nastgpita zmiana w
stosunku do poprzednio wystanego zamdwienia.
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Do zdefiniowania potgczenia z serwerem kuchennym stuzy parametr
»~Edycja parametréw potaczenia”

Klient potaczenia z kuchnig :
Parametry pracy Otwarz edytor

Edycja parametrdw potaczenia Otwarz edytor

Klikniecie w pole <otworz edytor> spowoduje otwarcie okna konfiguracji:

| Konfiguraja dostepnych sewerow Kuchenmyel: 1

Liczba serweréw kuchennych dostepnych w sieci: JgEla

|Dbsh|ga ekranéw kuchennych: TAK |

Serwer id: 1 Serwer id: 2

Numer: 15 Numer: 2E|
Adres IP serwera: |127.0.1 Adres IP serwera: 192.1.1.1
Port : 5 BTSE Port : 5 saoE

Q? Zapisz x Zamknij

W przedstawionym przyktadzie zostaty zdefiniowane dwa serwery
kuchenne. Jeden pracuje na komputerze lokalnym, drugi natomiast
zostat zainstalowany na innym komputerze w sieci lokalnej. Jeden
serwer moze obstugiwac drukarke kuchenng - natomiast drugi Ekran
Kuchenny. Aby méc korzysta¢ z Ekranu Kuchennego niezbedne jest
wykupienie dodatkowego modutu. Czy modut zostat wykupiony informuje
nas opis w gornej czesci okna , Obstuga ekrandow kuchennych: TAK/NIE”
Dla wersji demo modut bedzie zawsze wtgczony.

Numer:

Oznacza numer serwera kuchennego. Jak wczesniej wspomniano — czes¢
zamowienia moze zosta¢ wystana na drukarke o numerze 1 a pozostata
jego czes¢ moze byc¢ rozbita na kolejne serwery. Na ktory serwer ma trafic¢
dany produkt z zamdwienia definiuje sie w kartotece produktu:

W PC-Gastronom :

Asartyment: |LODY 1 DESERY |v|
Nr drukarkiw kuechni: | 1] |Dﬂdatkﬂwv rabat (%): | 0.00]
Czy akcyzowy: [ cCzy partie towaru: []

Zewnetrzny identyfikator: (1065 |

[ Kody | Kategorie | Opis | Atrybuty gastronomiczne




-71 -

W PC-Market 7 Gastronom :

Nazwa: j|Babeczki Firmowe

Skrdt (nazwa na kasach): |Bab Firmowe

Ve Kod:  |1012 Status: towar - zwykty
Sww:  [2422-991 Asortyment:[PIECZYWO CIASTA o
PKWiU: Kategoria: |<nie wybrana» jﬂ
<nie wybrano zdfecis>  Jednostka miary: | kg hd ﬂ Stawka VAT: 23% h
e CUHE | cKU- J Cena ewidencyjna: 18,40 netto
F6 Opis dod.| F7 Stanw mag. | F8 Kody dod.| F9 Dostancy 4" Gastronomia | >
Atrybuty: |Nr drukarki kuchennej: |1 |

4 3

F2 OK |Esc Anuluj| Ctrl+F3, F3 Etykieta | Ctrl+K Kontrakty Ctrl+O Obrdt | Ctrl+P Przychdd | Ctrl+R Ro)

Uwaga: Bez wzgledu na wszystkie parametry trybu pracy, jesli produkt nie
ma przypisanego numeru drukarki kuchennej nie zostanie wystany na
kuchnie.

W PC-Market 7 Gastronom istnieje mozliwos¢ grupowej zmiany drukarki
kuchennej dla okreslonej grupy towaréw. W tym celu nalezy skorzystac¢ z
grupowych operacjach na towarach:

PC-| ket [ szkoleniowa / ADMIN
Dostawcy Odbiorcy Rozliczenia Towary Kontrola Raporty
[ " A — ‘ [ - .
!m p VAT Py a 4 Sporzadzanie dokumentow »

Dostawa Faktura Zwrot Towary Eksport Harn d Nowy towar
Wykaz towarow

F7] Grupowe operacje na towarach
Asortymenty

Artykuty

Kategorie i parametry

Grupy towarowe (filtry)
Wzorce receptur

MNarzedzia \
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Praca z zamowieniami

Aby méc wysta¢ zamédwienie na kuchnie nalezy doda¢ przycisk stuzacy do
wysytania zamowien na kuchnie lub zdefiniowac alternatywny sposdb
wysytania zamowien - przycisk dostepny jest posrod przyciskéw akcji
paragonu:

-

Kuchnia

Po zdefiniowaniu potgczenia z kuchnia, program podczas uruchamiania
sprawdza potgczenie z serwerem kuchennym . W przypadku braku
potaczenia wyswietla ikonke informujaca o problemie.

Klikajac w ikonke wykrzyknika otrzymamy petny komunikat z opisem
problemu.

Anna Nowak phHkE]

DO0-D00-00-00, Stan. 1 PC-GASTRONOM 7.2,
ll
m

e [ Tk | Wartci | Rab

Lp Towar

Brak polaczenia z kuchnig

e
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Wysylanie zamoéwien na kuchnie

Wprowadzony rachunek za pomoca klawisza wysytamy na kuchnie -
program poinformuje nas o udanej transmisji.

ez~ ﬂm&ﬂak ,,_ e
ose G
Lp | Towar | Dos¢ | Wartoi¢ | Rab
1 Pomidorowa + Schabowy 114.99 —

Zamowienie zostato wystane do kuchni

e
’i"r’j’frff_f

Klient Rachunek ||Rozbij rach.| Atrybuty Kuchnia Komentarz || ZamroZenie

Po potwierdzeniu okna - otrzymamy informacje o numerze jaki otrzymato
zlecenie w kuchni.

Anna Nowak EERER

1 04 NIP: 000-000-00-D0, Stan. 1 PC-GASTRONOM 7.2.50.34

T
Lp | Towar [ D& | Wartcst [ Rab ;
1Pomidorowa + Schabowy 11499
2 Krupnik + Bitki wieprz. 114.99 -'

3Rosol + Kurczak 114.99
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Numer zlecenia tworzony jest wedtug reguty numer stanowiska (kasy) oraz

numer kolejnego zlecenia.
104

numer knlejnego zlecenia
numer stanowiska /

\ przyjmuje wartosci od 01 do 99

Przykiadowo zlecenie numer 406 oznacza széste zlecenie z kasy
numer 4

Po wystaniu zamdwienia serwer kuchenny odbierze zlecenie i wydrukuije je
na drukarce, co zostanie jednoczesnie odznaczone w interfejsie trybu
drukarki kuchennej.

7. System PC POS Premium - Senwer kuchenny.  Insoft Sp z.0.0
Postep pracy z dokumentami:

Dokumenty odebrane:

Dokumenty wydrukowane: 1

Drukarki dostepnych w systemie:
Drukarka nr1: PDF Drukarka

Ponizszy ekran przedstawia wydrukowane zlecenie na drukarce systemowej

KASA: 1 Identyfikator: 97.0
Dokument: DF/PAR/120320/1/1 Utworzono: 12:13:22
Zlecenie nr 105
1
PRODUKT ILOSC
Pomidorowa + Schabowy 1.000
Pieczarkowa + Gulasz 1.000
Rosét + Kurczak 1.000

KOMENTARZ
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W trakcie pracy na rachunku - zaméwienie dla klienta moze ulec zmianie.
Ponizszy obrazek przedstawia wydruk tego samego zlecenia z
wprowadzonymi zmianami w zamowieniu. Kazda pozycja w ktorej
dokonano zmian zostaje wyrdzniona na wydruku poprzez dodanie dwdch
znakow ,##"” Taki zabieg pozwoli kucharzowi szybko zorientowa¢ sie
ktérych pozycji dotyczg zmiany.

W przedstawionym przyktadzie jedna pozycja zostata anulowana, w drugiej
zmieniono ilo$¢, natomiast trzecia — ,,0gorkowa + Mielone” zostata dodana
jako nowa pozycja zamodwienia.

KASA: 1 Identyfikator: 97:0
Dokument: DF/PAR/120320/1/1 Utworzono: 12:13:22
Zlecenie nr 105
1
PRODUKT ILOSC

## Pomidorowa + Schabowy Anulowano !
Pieczarkowa + Gulasz 1.000
## Rosot + Kurczak 2.000
## Ogorkowa + Mielone 1.000
KOMENTARZ

W Przypadku anulowania rachunku - na kuchnie zostanie automatycznie
wystany wydruk anulowania zlecenia.

KASA: 1 Identyfikator: a7:0

Dokument: DF/PAR/120320/1/1 Utworzono: 12:13:22
Zlecenie nr 105
1

ANULOWANO !

PRODUKT ILOSC
Pomidorowa + Schabowy Anulowano !
Pieczarkowa + Gulasz Anulowano !
Rosot + Kurczak Anulowano !
Ogodrkowa + Mielone Anulowano !

KOMENTARZ
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Do kazdego zamdwienia istnieje mozliwos¢ dodania luznego komentarza,
ktore zostanie wystane do kuchni i wydrukowane na zleceniu. W tym celu
nalezy uzy¢ przycisku komentarz

Ed 2l &

Kuchnia Komentarz || ZamroZenie

Po kliknieciu w klawisz wyswietli sie okno z klawiaturg ekranowg
umozliwiajace opatrzenie zamdwienia komentarzem.

==

Zamdwienie z podwdijng porcja makaronu|

Komentarz:

Caps Lock [] Alt[]

CWER T YT ol PR ZIEIZ
FoHpEdnpEEE EHE
S Z XV ENEL L Z 2
[ — [T o

Q? Zapisz x Anuluj

Po wystaniu zamoéwienia - na kuchni otrzymamy wydruk z komentarzem.

KASA: 1 Identyfikator: 99:0
Dokument: DF/PAR/120320/1/1 Utworzono: 12:41:48
Zlecenie nr 107
1
PRODUKT ILOSC
Pieczarkowa + Gulasz 1.000
KOMENTARZ
Zamowienie z podwadjng porcjg miesa.
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Jesli w zamowieniu zostang wskazane atrybuty - zostang one wydrukowane
bezposrednio pod pozycjg ktérej dotycza.

Zapiekanka FVZ 1.000
* Potostra
* Ze szczypiorkiem
Pepsi 0.25L 1.000
* Light |
KOMENTARZ
Zamowienie na wynos

Ekran Kuchenn

Oprécz wydruku zamowien na drukarce kuchennej istnieje mozliwos¢
prezentacji ich na Ekranie Kuchennym. Jest to drugi tryb pracy serwera
kuchennego i wymaga wykupienia dodatkowego modutu oraz wigze sie z
koniecznoscig uruchomienia odrebnego stanowiska typu pos-monitor na
kuchni. Jednak ekran kuchenny w stosunku do drukarki posiada kilka zalet:

- brak wydrukdéw - biezace rachunki zawsze znajdujg sie na ekranie — nie
ma mozliwosci przeoczenia zamowienia.

- czytelnos$¢ zamdwien - zamoéwienia prezentowane sg we wiasciwej
kolejnosci, zawierajg szczegdty zwigzane z zamdwieniem (data, czas,
numer )

- podglad w czasie rzeczywistym - aktualizacje na zamowieniach sg
widoczne w czasie rzeczywistym. Kazda zmiana dokonana przez kasjera na
rachunku automatycznie wysytana jest na ekran.

- przejrzystos¢ zamdwienn — zamodwienia prezentowane sg w czytelny
sposOb, poszczegodlne pozycje wyrdzniane sg kolorem.

- dwukierunkowa komunikacja - kucharz za pomocg ekranu moze wystac
informacje zwrotng na kase o zrealizowanym zamowieniu lub wprowadzi¢
dopuszczalne zmiany w zamdwieniu.

- mozliwos$¢ wykonania dodatkowego wydruku z ekranu
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Obrazek ponizej przedstawia okno ekranu kuchennego:

PC POS7 - modut ekranu v.7.250.34 |
[Ctrl P] Drukuj | |[ Space] Ukryj | |[Alt Q] Zakoncz
Kasa \ Czas: \ Lista zadan: |

Wraz z zamdwieniami wysytanymi na kuchnie - na ekranie kuchennym
bedg kolejno pojawiac¢ sie zlecenia.

PC POST - modul ekrany kuchennago v. 7.2.50.34

& B

[Ctrl P] Deuku) | |[ Space] Ukry) || [Ak Q) Zakoficz

Kasa Czas: Lista zadan:

Kasa: 1 B
Nr zlecenia: 110
ZAMOWIENIE 110
Czas: 14:11:51

Data: 20.03

Kasa: 1

Nr zlecenia: 106
ZAMOWIENIE 106
Czas: 18:26:41

Data: 15.03

zamowenie | #F womenarz |
Hamburger FVZ

Bezmicsa
Zaplekanka FVZ
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Chcac wyswietli¢ tres¢ zamowienie nalezy klikng¢ w wybrane zlecenie.

— Zaméwienie r & Komentarz |

Hamburger FVZ 1.000 = &
Ostry l .
Bez migsa i

Zaplekanka FVZ 1.000| | Drukuj
Ostra
Ze szczypiorkiem :,

Hot-Dog FVZ 1.000)| |
Kabanos Gotowe
Musziarda

W powyzszym przyktadzie na zamowieniu znajdujq sie trzy produkty.
Kazdy z nich ma przypisane atrybuty, ktére sq umieszczane bezposrednio
pod pozycjg ktorej dotyczg. Dostepna jest takze zaktadka z komentarzem
na ktorg mozemy przetaczy¢ sie w kazdej chwili klikajac w pasek zaktadki.
Z Ekranu kuchennego opcjonalnie mozemy wykonac¢ wydruk dla kazdego
zamowienia z osobna. Opcja ta umozliwia wydruk zamdwienia przez osobe
nadzorujacy liste zlecen oraz przekazanie go do osoby ktéra bedzie
realizowata zamowienie.

= 7améwienie | 4 Komentarz -
= Zakladka z
Hamburger FVZ2 1.000
Ostry | - w
Bez migsa ? A
Zapiekanka FVZ 1.000| | Drukuj
[Ostra
| e szczvpiorkiem r:' Ahylmty :,
Hot-Dog FVZ 1000 | C—
Kabanos | . Gotowe
| I youty

Podczas pracy na Ekranie kucharz na biezaco jest informowany o
wszystkich zmianach dokonanych na rachunku:

Uwaga zamoéwienie nr [ 101 ] ulegto zmianie.

% [ Esc] Zamknij
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Zmiany na zamowieniu sg odpowiednio wyrdznione kolorem oraz
podwdéjnym znakiem , ##"” przed nazwg co pomaga w szybkim
zlokalizowaniu produktéw dla ktorych dokonano zmian.

Lista zadan:
Pomidorowa + Schabowy 1.000
## Pieczarkowa + Gulasz 2.000 @
## Brokutowa + Pieczen z Indyk. ANULOWANO

Drukuj

Gotowe

W tym przyktadzie jedna pozycja zostata anulowana w drugiej zmienita sie
ilosc.

W przypadku catkowitego anulowania rachunku kucharz otrzyma stosowny
komunikat.

Lista zadan

I! Uwaga zamowienie nr [101] zostalo anulowane

% [ Esc] Zamknij

Po jego potwierdzeniu zamdwienie automatycznie zostanie usuniete z
ekranu.

Czesto pojawia sie taka sytuacja w ktérej, zamdwienie na kuchni zostato
zrealizowane a potrawa przekazana do klienta. Nie jest to jednoznaczne z
zamknieciem rachunku - klient po zakonczeniu positku, moze poprosic¢ o
dokfadke lub danie dodatkowe. W takiej sytuacji — wysytajac zlecenie na
kuchnie kucharz otrzyma informacje o przywrdceniu zalecenia - jednak
pozycje ktore zostaty juz zrealizowane zostang odpowiednio odznaczone:

I! Uwaga WYKONANE zaméwienie nr [ 102 ] ulegto zmianie i
zostato przywrécone.
1]
% [ Esc] Zamknij
Lista zadan:
Pomidorowa + Schabowy WYKONANO
Pieczarkowa + Gulasz WYKONANO @
Krupnik + Bitki wieprz. WYKONANO »
## Zapiekanka FVZ 1.000| | Pruky
Z cebuka

Gotowe
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Ekran Kuchenny umozliwia takze wykonanie wydruku petnej listy biezacych

zamowien. Przycisk tej akcji znajduje sie w gérnej czesci okna

[Ctrl P1 Drukui | 1T Space] Ukrvi

Drukuje wszystkie zamdwienia.

[Alt Q] Zakoncz
'7

Wywotanie tej opcji spowoduje wyswietlenie okna umozliwiajgcego

okreslenie w jaki sposdb bedzie wykonany wydruk:

2 Wydruk zamoéwien osobno

®Wydruk zamoéwien razem - ze skladnikami receptur

? ©Wydruk zamoéwien razem - bez sktadnikéw receptur

W [ Enter] Tak

x [ Esc] Nie
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